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REGLA WINO 6 EL JUEGO
Art. 1 Definiciones
1.1 El baloncesto

1.2

1.3

El baloncesto lo juegan dos (2) equipos de cinco (5) jugadores cada uno. El objetivo de cada equipo
es encestar en la canasta del adversario empedir que el equipo contrario enceste.

El partido lo controlan los arbitros, oficiales de mesa y un comisariq si lo hubiera.

Canasta: contraria / propia

La canasta en la que ataca un equipo es la de sus adversarios y la canasta que defiende es laya.

Vencedor de un partido

El vencedor sera el equipo que haya logradenas puntos al final del tiempo de juego.

REGLA DOS3 PISTA'Y EQUIPAMIENTO

Terreno de juego

El terreno de juego sera una superficie plana y dura, libre de obstaculogEsquema 1) con unas
dimensiones de veintiocho (28) metros de largo y quince (15) metros de ancho, medidos desde el
borde interior de las lineaslimitrofes.

Pista trasera

La pista trasera de un equipo se compone de su propia canasta, la parte del tablero que da al
terreno de juego y la parte del el terreno de juego delimitada por la linea de fondo que se encuentra
detras de la canasta de ese equipo, las lineas laterales y la lineeentral.

Pista delantera

La pista delantera de un equipo se compone de la canasta de los adversarios, la parte del tablero
que da al terreno de juego y la parte del terreno de juego delimitada por la linea de fondo que se
encuentra detras de la canastade los adversarios, las lineas laterales y el borde méas cercano a la
canasta de los adversarios de la linea central.

Todas las lineas se trazaranen color blanco, de cinco (5) centimetros de ancho y claramente

Art, 2 Pista

2.1

2.2

2.3

24 Lineas
visibles.

24.1

Lineas limitrofes

El terreno de juego estara delimitado por las lineas limitrofes, que consisten en las lineas de fondo
y las lineas laterales. Estas lineas no forman parte del terreno de juego.

Cualquier obstaculo, incluidos los miembros de un equipo sentados enel banquillo, estard como
minimo a dos (2) metros del terreno de juego.
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24.2

243

244

245

Linea central, circulo central y semicirculosde tiro libre

La linea central se trazara paralela a las lineas de fondo desde los puntos centrales des lineas
laterales. Se prolongara 0,15 metros por la parte exterior de cada una de ellas.La linea central
forma parte de la pista trasera.

El circulo central se trazara en el centro del terreno de juego y tendra un radio de 1,80 metros,
medido hasta el borde exterior de la circunferenca. Si su interior esta pintado debera serdel
mismo color que las zonas restringidas.

Los semicirculos de tiros libres se trazaran sobre el terreno de juegocon un radio de 1,80 metros,
medido hasta el borde exterior de la circunferenciay sus centros estaran situados en el punto
medio de cada linea de tiros libres.(Esquema 2)

Lineas de tiros libres zonas restringidasy posiciones de rebote para tiros libres

Lalinea de tiros libres se trazara paralela a cada linea de fondo. 8 borde més alejadodistara 5,80
metros del borde interior de la linea de fondo y su longitud sera de 3,60 metrosSu punto central
estara situado sobre la linea imaginaria que une el centro de ambas lineas de fondo.

Las zonas restringidas son los espacios rectangulares marcados en el terreno de juegq
delimitados por las lineas de fondo,la prolongacién de las lineas de tiros libres y las lineas que
parten de las lineas de fondo, con sus bordes exteriores 2,45 metros del centro de las mismasy
que terminan en el borde exteror de la prolongacion de las lineas de tiros libres. Excepto las lineas
de fondo, estas lineas forman parte de la zona restringida. El interior de las zonas restringidadebe
estar pintado de un solo color.

Las posiciones de rebote para tiros libes marcadas a lo largo de las zonas restringidas, y
reservadas para los jugadores en los tiros libres, se marcardn como muestra el Esquema 2.

Zona de canasta de tres puntos

La zona de canasta de tres puntos de un equipadEsquemas 1 y 3)es todo el terreno e juego

excepto el espacio cercano a la canasta de los oponentegjue incluye y esta delimitada por:

1 Dos (2) lineas paralelasque parten de la linea de fondo yperpendiculares a esta, con su borde
mas alejado a0,90 metros del borde interior de las lineadaterales.

1 Un arco de radio 6,75 metros medido desde la proyeccién sobre el terreno de juego delentro
exacto de la canasta hasta el borde exterior déarco. La distancia entre este punto y el borde
interior del centro de la linea de fondo es de 1,575 mebs. El arco se unecon las lineas
paralelas.

La linea de tres (3) puntos no forma parte de la zona de canasta de tres (3) puntos.

Zonas de banquillo de equipo

Las zonas de banquillo de equipo se marcaran fuera del terreno de juego delimitadas podos (2)
lineas, como se muestra en el Esquema 1.

Debe haber catorce (14) asientos disponibles en la zona de banquillo de equipo paral personal de
banquillo del equipo, que consiste en los entrenadores, entrenadores ayudantes, sustitutos
jugadores exclidos y acompafiantes de equipo. Cualquier otra persona se situara al menos dos (2)
metros detras del banquillo de equipo.
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2.4.6. Lineas de saque

Las dos (2) lineas de 0,15metros de longitud se trazaran fuera el terreno de juego, en la linea
lateral enfrente de la mesa de oficiales, con su borde exterior a una distancia de 8,325 metros del
borde interior de la linea de fondo mas préxima.

2.4.7 Zonas de semicirculo de necarga
Las lineas de semicirculo de necarga setrazaran sobre el terreno de juego, delimitadas por:

1  Un semicirculo de radio 1,25 metros medido desde la proyeccién sobre el terreno de juego del
centro exacto de la canasta hasta el borde interior del semicirculo. El semicirculo se une con:

1 Dos (2) lineas paralelas perpendiculares a la linea de fondo, con su borde interior a 1,25
metros desde la proyeccién sobre el terreno de juego del centro exacto de la canasta hasta el
borde exterior del arco, de 0,375 metros de largo y que finalizan a 1,20 metros délorde
interior de la linea de fondo.

Las zonas de semicirculo de necarga se completan con las lineas imaginarias que unen el final de
las lineas paralelas directamente debajo del borde interior de los tableros.

Las lineas del semicirculo de necarga no forman parte de las zonas de semicirculo de necarga.
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~affe Direccion de juego

ZONA DE
CANASTADE 2
PUNTOS

1 -

CESTO
IO DE LOS
AD¥ERSARIOS

Z ONA DE CANASTA DE 3 PUNTOS

Esquema 3 Zona de canasta de 2/3 puntos

25 Posicién de la mesade oficialesy de las sillas de los sustitutos(Esquema 4)

1= Operador del reloj de 3= Comisario, silo hubiera

24 segundos 4 = Anotador
2 = Cronometrador 5= Ayudante de anotador
Pista
1
Zona dgSillas deSillas degZona de
banquillo delsustitucion sustituciéon anquillo de
equipo quipo

|C|C1 2 B 4

Mesa de Oficiales

La mesa de oficiales y sus sillas deben colocarse sobre una plataforma. |
comentarista y/o los encargados de las estadisticas (si los hay) puede
sentarse al lado y/o detras de la mesale oficiales.

Esquema 4 Mesa de oficiales y sillas de sustitucion
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Art. 3 Equipamiento

Se requerira el siguiente equipamiento:
1 Unidades de contencion, que consisten en

i Tableros
fi Canastas, compuestas por aros (abatibles) y redes

fi Soportes del tablero que incluyan protecciones

Balones de baloncesto
Reloj de partido
Marcador
Dispositivo de veinticuatro (24) segundos
Cronémetro o dispositivo (visible) adecuado, que no sea el reloj de partido,para cronometrar los
tiempos muertos.
Dos (2) sefales acusticas independientes, muy potentes y claramente diferentes entre si
Acta
Indicadores de faltas de jugadores
Indicadores de faltas de equipo
Flechade posesién alterna
Pista de juego
Terreno de juego
lluminacién adecuada

= =4 =8 —a -

= =4 —a -8 _8_9a_4a._-2

Para una descripcibn mas detallada del equipamiento de baloncesto, ver elApéndice sobre
Equipamientos de Baloncesto.
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REGLA TRES LOS EQUIPOS

Art. 4 Equipos

4.1 Definicién

41.1 Un miembro de equipo esapto para jugar cuando se le ha autorizado para jugar con un equipo de
acuerdo a la normativa del organizador de la competicion, incluyendo las que regulan los limites
de edad.

41.2 Un miembro de equipo esta facultado para jugar cuando ha sido inscrito en el acta antes del
comienzo del encuentro y mientras no sea descalificadoni haya cometido cinco (5) faltas.

41.3 Durante el tiempo de juego, un miembro de equipo es:

9 Jugador cuando estéa en el tereno de juego y estéa facultado para jugar.

1 Sustituto cuando no esta en el terreno de juego pero esé facultado para jugar.

1 Jugador excluido cuando ha cometido cinco (5) faltas y ya no es facultado para jugar.

41.4 Durante un intervalo de juego, se ®nsidera jugadores a todos los miembros de uR equipo
facultados para jugar.

4.2 Regla

4.2.1 Cada equipo se compone de:

1 Un maximo de doce (12) miembros de equipo facultados para jugar, incluido un capitan.

1 Un entrenadory, si el equipo quiere, unentrenador ayudante.

1 Un maximo de cinco (5) asistentes de equipo que pueden sentarse en el banquillode equipoy
desempenfar responsabilidadesespeciales, como delegado, médico, fisioterapeuta, estadistico,
intérprete, etc.

4.2.2 Habr& cinco (5) jugadores de @ada equipo en el terreno de juego durante el tiempo de juego y
podran ser sustituidos.
4.2.3 Un sustituto se convierte en jugador y un jugador se convierte en sustituto cuando:

1 El arbitro hace la sefial autorizando la entrada del sustituto en el terreno dguego.

1 Un sustituto solicita la sustituciéon al anotador durante un tiempo muerto o un intervalo de
juego.

4.3 Uniformes
43.1 El uniforme de los miembros del equipo se compone de:

1 Camiseta del mismo color dominante en la parte delantera y trasera.

Todos los jugadores deben llevar la camiseta por dentro del pantalén. Se permiten los
uniformes de una sola pieza.

I Pantalones cortos del mismo color dominante en la parte delantera y trasera, pero no
necesariamente del mismo color que la camiseta.

9 Calcetines del mismo color dominante para todos los jugadores del equipo.

4.3.2 Cada miembro de equipo llevara una camiseta numerada en su parte delantera y trasera con

numeros lisos y de un color sélido que contraste con el de aquella.

Los nimeros seran claramerte visibles y:

1 Los de la espalda tendran, como minimo, veinte (20) centimetros de altura.

1 Los del frente tendran, como minimo, diez (10) centimetros de altura.

1 Tendran una anchura, como minimo, de dos (2) centimetros.

9 Los equipos usaran numeros delcuatro (4) al quince (15). Las federaciones nacionales tienen
autoridad para aprobar, para sus competiciones, cualquier otro nUmero compuesto por un
maximo de dos(2) digitos.

Los jugadores del mismo equipo no podran llevar el mismo nimero.

Cualquier publicidad o logotipo estara, como minimo, a cinco (5) centimetros del nimero.

= =
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4.4
4.4.1

4.4.2

4.4.3

4.4.4

Art. 5

Los equipos deben disponer de un minimo de dog2) juegos de camisetas y:

1 EIl equipo citado en primer lugar en el programa (local) utilizara camisetas de color claro
(preferiblemente blancas).

1 El equipo citado en segundo lugar en el programa (visitante) utilizard camisetas de color
0Scuro.

1 No obstante, silos dos (2) equipos estan de acuerdq pueden intercambiar el color de sus
camisetas.

Otra indumentaria

Toda la indumentaria que utilicen los jugadores debe ser adecuada para el baloncesto No se
permitira utilizar nada disefiado para aumentar la altura o la capacidad de salto de un jugador, o
para darle una ventaja injusta de cualquier otra manera.

Losjugadores no podran usarindumentaria (objetos) que puedan lesionar a otros jugadores.
1 No se permite utilizar:

fi Proteccion en dedos, manos, mufiecas, codos o antebrazos, ortopedias o refuerzos
hechos de cuero, plastico, plastico flexible (blando), metalni ningln otro material duro,
aunque estén cubiertos por un acolchado blando.
Objetos que puedan causar cortes o abrasiones (las ufias deben llevarse cortas).
Tocados, accesorios para el pelo o joyas.
1 Se permite utilizar:

fi Protecciones en hombros, brazos, muslos o piernas, siempre que el material esté

ot D

este:
0 Mangas de compresion (antiembdlicas) del mismo color dominante que las camisetas.
0 Medias de compresion (antiembdlicas) del mismo color que los pantalones. Si se
emplean para la parte superior de la pierna deben acabar por encima de la rodilla; si se
emplean para la parte inferior de la pierna, deben acabar por debajo de la rodilla.
Refueras en las rodillas, si estan adecuadamente cubiertos.
Méscaras faciales, aunque sean de material duro.
Protectores bucales transparentesincoloros.
Gafas, siempre que no representen un peligro para los demas jugadores.
Cintas para la cabeza, con ura anchura maxima de cinco (5) centimetros, hechas de tela,
plastico flexible 0 goma no abrasivos y de un solo color.
Esparadrapoincoloro transparente en los brazos, hombros, piernas, etc.

o e 1 S ! S | e 1]

=t

Durante el partido, un jugador no podra exhibir ningin nombre, marca, logotipo o cualquier otra
identificacién comercial, promocional o benéfica en su cuerpo, pelo o cualquier otra parte.

Cualquier otra indumentaria no mencionada de manera explicita en este articulo debera ser
aprobado por la Comision Técni@ de FIBA.

Jugadores: lesién

51
5.2

5.3

5.4

Los arbitros pueden detener el juegoen caso de lesién de uno o varios jugadores

Si el bal6én esta vivo cuando se produce una lesion, los arbitros no haran sonar su silbato hast
que el equipo con control del balén haya lanzado a canasta, haya perdido el control del balén, se
abstenga de jugarlo o el balon quede muerto.Si es necesario proteger a un jugador lesionado, los
arbitros pueden detener el juego inmediatamente.

Si el jugador lesionado no puede continuar jugando inmediatamente (en, aproximadamente, 15
segundos) osi recibe asistencia, debe ser sustituidoa menos que su equipo se quede con menc
de cinco (5) jugadoresen el terreno de juego.

El personal de banquillo del equipo puede entrar en el terreno de juego, con permiso del arbitro,
para atender aun jugador lesionado antes de que sea sustituido.
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El médico puede entrar al terreno de juego, sin el permiso del arbitro, si, en su opinion, el jugador

Cualquier jugador que sangre o presente una herida abierta durante el partido debera ser
sustituido. Podra volver al terreno de juego cuando se haya detenido la hemorragia y el area
afectada o la heridaabierta haya sido cubierta por completo y de manera segura.

Si el jugador lesionado o cualquier jugador que sangre o presente una herida abierta se recupera
durante un tiempo muerto concedido a cualquiera de los equipos antes de que suene la sefial del

Cualquier jugador que haya sido designado por el entrenador para iniciar el partido podra ser
sustituido en caso de lesién. En este caso, los adversariosambién tendran derecho a sustituir al

El capitan (CAP) es un jugador designado por su entrenador pararepresentar a su equipo en el
terreno de juego. Puede dirigirse a los arbitros de manera educada para obtener informacion
durante el partido; sin embargo, sélo podra hacerlo cuando el balonquede muerto y el reloj de

El capitdn informara al &rbitro principal, inmediatamente después del final del partido, si su equipo
protesta el resultado del partido, y firmar§

Cada entrenador o su representante proporcionard al anotador una lista con los nombres y
nameros correspondientes de los miembros desu equipo aptos para jugar, asi como el nombre del
capitan, entrenador y ayudante de entrenador al menos veinte (20minutos antes de la hora

programada para el inicio del partido. Todos los miembros de un equipo cuyos nombres estén
inscritos en el acta estan facultados para jugar, incluso si llegan después de que el partido haya

Cada entrenador dara su grobacion a los nombres y niimeros de los miembros de su equipo y a
los nombres de los entrenadores, firmando el acta al menos diez (10) minutos antesle la hora de
inicio programada del partido. Al mismo tiempo deberd indicar los cinco (5) jugadores que
comenzaran el partido. El entrenador del equipo A sera el primero que facilite esta informacion.

El personal de banquillo del equipo son las Unicas personas autorizadas asentarse en los

El entrenador y el entrenador ayudante pueden ir a la mesade oficiales durante el partido para
obtener informacion estadistica, s6lo cuando el balon quede muerto y el reloj de partido esté

El entrenador o el entrenador ayudante, p&o solo uno de ellos al mismo tiempo, esta autorizado a
permanecer de pie durante el partido. Podran dirigirse verbalmente a sus jugadores durante el
partido siempre que permanezcan dentro de sus zonas de banquillo de equipo. El entrenador

Si hayun entrenador ayudante, su nombre debe inscribirse en el acta antes del inicio del partido
(no es necesario que firme). Asumird todas las obligaciones y derechos del entrenador si, por

55
lesionado precisa atencion médica inmediata.
5.6
anotador comunicando la sustitucién, dicho jugador podra continuar jugando.
5.7
mismo nimero de jugadores, si asi lo desean.
Art. 6  Capitan: Obligaciones y derechos
6.1
partido esté parado.
6.2
caso de protestad.
Art. 7 Entrenadores: Obligaciones y derechos
7.1
comenzado.
7.2
7.3
banquillos de equipo y apermanecer enlas zonas de banquillo de euipo.
7.4
parado.
7.5
ayudante no se drigira a los arbitros.
7.6
cualquier razén, este no puede contnuar ejerciéndolas.
7.7

El entrenador informar&a auno de los arbitros del nimero de jugador que actuara como capitan en
pista cuando el capitan abandone el terreno de juego.

el

"y
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El capitan actuara como entrenador si no hay entrenador o si este no puede catinuar y no hay
entrenador ayudante inscrito en el acta (0 este no puede continuar). Si el capitan tiene que
abandonar el terreno de juego, puede continuar ejerciendo de entrenador. Si debe abandonar el
terreno de juego a causa de una falta descalificante o no puede actuar como entrenador debido a
una lesién, su sustituto como capitan podra sustituirlo como entrenador.

El entrenador designara al lanzador de tiros libres de su equipo en todos los caso®n que las
reglas no lo determinen.

REGLA CUARO 8 REGLAMENTACION DEL JUEGO

Art. 8 Tiempo de juego, tanteo empatado y peibdos extra

8.1 El partido constara de cuatro (4) periodos de diez (10) minutos.

8.2 Habra un intervalo de juego de veinte (20) minutos antes de la hora programada para el inicio del
partido.

8.3 Habrd intervalos de juego de dos (2) minutos entre el primer y segund@eriodo (primera parte),
entre el tercer y cuartoperiodo (segunda parte) y antes de cadgperiodoextra.

8.4 Habra un intervalo de juego en la mitad del partido de quince (15) minutos.

8.5 Un intervalo de juego comienza:

1 Veinte (20) minutos antes de la hora programada para el inicio del partido.
1 Cuandosuenala sefal del reloj de partido indicando el final de un periodo.

8.6 Un intervalo de juego finaliza:

91 Al comienzo del primer periodo, cuando el balén sale de la(s) mano(s) del &rbitro principal en el
salto entre dos.

1 Al comienzo de todos los demasperiodos, cuando el balén esta a disposicion del jugador que
va a efectuar elsaque.

8.7 Si al final del tiempo de juego del cuarto periodo el tanteo esta empatadq el partido continuara
con tantos periodos extra de cinco (5) minutos como sean necesarios pra deshacer el empate.

8.8 Si se comete una faltaal mismo tiempo o justo antes de que suene la sefialdel reloj de partido
indicando el final del tiempo de juego, el consiguiente tiro o tiros libres deberan administrarse
después del final del tiempo de juego.

8.9 Si a consecuencia de ese tiro o tiros libres es necesario disputar un periodo extra, se considerara
que todas las faltas que se cometan después del final del tiempo de juego han ocurrido durante un
intervalo de juego y los tiros libres se adminigraran antes del inicio del periodo extra.

Art. 9  Comienzo y final de unperiodo o del partido

9.1 El primer periodo comienza cuando el balon sale de la(s) mano(s) del arbitro principal en el sdto
entre dos.

9.2 Los demésperiodos comienzan cuando el balénesta a disposicion del jugador que va a efectuar el
saque.

9.3 El partido no puede comenzar si uno de los equipos no esta en el terreno de juego con cinco (5)
jugadores preparados para jugar.

9.4

En todos los partidos, el equipo citado en primer lugar en el programa (equipo local) tendra el
banquillo de equipo y su propia canasta a la izquierda de la mesale oficiales, de cara al terreno de
juego.
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Sin embargo, si ambos equipos estan de acuerdo,podran intercambiar los banquillos de equipo
ylo las canastas.

Antes del primer y tercer periodo, los equipos tienen derecho a calentar en la mitad del terreno de
juego en la que se encuentra la canasta de sus oponentes.

Los equipos intercambiaran las canastas durante la segunda mitad.

En todos losperiodos extra, los equipos continuaran jugando hacia las mismas canastas que en el

Un periodo, periodo extra o partido finalizara cuando suene la sefial del reloj de partido indiando
el final del tiempo de juego. Cuando el tablero esté equipado con iluminacién alrededor de su
perimetro, la iluminacion prevalece sobre la sefial sonora del reloj de partido.

El balon puedeestar vivo o muerto.

El bal6n pasa a estarvivo cuando:

1 Durante el salto entre dos, el balénabandona las manos del arbitro principal.
1 Durante un tiro libre, el balén esta a disposicién del lanzador.

9 Durante un saque, el balén esta a disposicid del jugador que lo efectla.

1 Se convierte cualquier tirode campo o tiro libre.
1 Un arbitro hace sonar su silbato estando el balén vivo.
1 Resulta evidente queel balén no entrara en el cesto durante un tiro libre quedebe ser seguido

fi otro tiro o tiros libres.
fi otra penalizacién (tiro o tiros libre y/o saque)
Suena la sefial dd reloj de partido indicando el final de un periodo.
Suena la sefial dé dispositivo de veinticuatro (24) segundos mientras un equipo tiene el control

1 Un jugador de cualquier equipo toca el balén mientras esta en el aire en un lanzamiento a
fi un arbitro haga sonar su silbato.

fi la sefial del reloj de partidosuene indicando el final del periodo.
fi suene la sefal dd dispositivo de veinticuatro (24) segundos.

9.5
9.6
9.7
cuarto periodo.
9.8
Art.10 Estado del balén
10.1
10.2
10.3 El balén quedamuerto cuando:
por:
1
1
del balon.
canasta después de que:
104

El balén no queda muerto y se concede la canasta si se convierte cuando:
1 El balén esta en el aire en un lanzamiento a canasta y:
fi un arbitro hace sonar su silbato.
fi suena la sefial dd reloj de partido indicando el final del periodo.
fi suena la sefal dd dispositivo de veinticuatro (24) segundos.
1 El bal6én esta en el aire en un tiro libre cuandoun arbitro hace sonar su silbato para indicar
cualquier infraccién que no haya cometido el lanzacbr.
1 Un jugador comete ura falta sobre cualquier adversario mientras el balén estéa bajo el control
del adversarioy se encuentraen accion de tiro a canasta y que finaliza su lanzamiento con un

movimiento continuo que comenzo antes de que se cometiera lafalta.
Esta disposicidén no se aplica y la canasta no es valida si

- después de queun arbitro haga sonar su silbato se realiza una accién de tiro completamente
nueva.

- durante el movimiento continuo del jugador en accion de tiro, suena la sefial dé reloj de
partido indicando el final de un periodo o suena la sefial dé dispositivo de veinticuatro (24)
segundos.
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La posicion de unjugador se determina por el lugar que esta ocupando sobreel suelo.

Cuando se encuentra en el aire, mantiene la mismaposicion que tenia cuando tocé el suelo por
ultima vez. Esto incluye las lineadimitrofes, la linea central, la linea de tres puntos, la linea de tiros
libres, las lineas que delimitan las zonas restringidasy las lineas que delimitan las zonas de

La posicion de unarbitro se determina de la misma manera que la de un jugador. Cuando el balén
toca a un arbitro escomo si tocara el suelo en la posicion en que se encuentra el arbitro.

Tiene lugar unsalto entre dos cuando un arbitro lanza el balon en elcirculo central entre dos (2)

Se produce un balén retenido cuando uno o mas jugadores de equiposcontrarios tienen una o
ambas manos firmemente sobre el balén, demodo que ninguno de-elles pueda obtener el control

Cada saltadortendra ambos pies dentro del semicirculo mas préximo a su propia canasta y corun

Losjugadores de un mismo equipo no pueden ocupar posiciones contiguas alrededor del circulo si

El arbitro lanzara el balén hacia arribaen vertical entre los dos (2) oponentes, mas alto de lo que

El baldn debe serpalmeado con la(s) mano(s) deal menos uno de los saltadores después de que

Ninguno de los saltadores abandonara su posicién hasta que el bal6on haya sidopalmeado

Ninguno de los saltadores puede coger el balén nipalmearlo mas de dos veces hasta quehaya

Si el balén no espalmeado por al menos uno de los saltadores, se reptira el salto entre dos.

Los jugadores que no salten no pueden tener ninguna parte de su cuerpo sobre o encima de la

Una infraccién de los Art. 12.2.1., 12.2.4., 12.2.5., 12.2¥%12.2.8. es una violacién.

Art.11  Posicién de un jugador y de un arbitro
11.1
semicirculo de no-carga.
112
Art.12 Salto entre dos y posesion alterna
12.1 Definicién de salto entre dos
12.1.1
adversarios cualesquiera al comienzo del primer pefodo.
12.1.2
del mismo sin emplear una brusquedad excesiva.
12.2 Procedimiento del salto entre dos
12.2.1
pie préximo a la linea central.
12.2.2
un oponente desea ocupar una de esas posiciones.
12.2.3
cualquiera de ellos pueda alcanzar saltando.
12.2.4
alcance la altura maxima.
12.2.5
legalmente.
12.2.6
tocado a uno de los jugadoresque no ha saltadoo toque el suelo.
12.2.7
12.2.8
linea del circulo (cilindro) antes de que el balén haya sido tocado.
12.3 Situaciones de salto

Se produce una situacion de salto cuando:

1 Se sanciona un balén retenido.

1 El balén sale fuera de los limites del terreno de juego y los arbitros dudan o estan en
desacuerdo sobrecual de los adversario toco el tltimo el balén.

1 Ambos equipos cometen violacién durante el Gltimo o Unico tiro libre no convertido.

1 Un balén vivo se encajaentre el aro y el tablero(excepto entre tiros libres).

i El balén queda muerto cuando ninguno de los equipos tiene control del balén ni derecho al
mismo.
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1 Después de compensar penalizaciones iguales en contra de ambos equipos, no queda ninguna
penalizacion de faltas por administrarse y ningln equipotenia el control del balén o derecho al
mismo antes de la primera falta o violacion.

1 Va a comenzar cualquierperiodo que no sea el primero.

12.4 Definicién de posesién alterna

12.4.1 La posesion alterna es un métodopara que el baldén pase a estar vivo mediante un saque en lugar
de un salto entre dos.

12.4.2 La posesidnalterna:

1 Comienzacuando el balon esta a disposicion del jugador que efectla el saque.

1 Finaliza cuando:
fi el balén toca o es tocado legalmente por un jugador en el terreno de juego.
fi el equipo que realiza el saque comete una violacion.
fi un balon vivo se encaja entre el aro y el tablero durante un saque.

12.5 Procedimiento de posesién alterna

1251 En todas las situaciones de salto, los equipos irdn alternando la posesion del balén para efectuar
un saque desde el punto mas cercano a donde se produjda situacion de salto.

125.2 El equipo que no obtenga el control del balén vivo en el terreno de juego después del saltendra
derecho a la primera posesién alterna.

125.3 El equipo que tenga derecho a la siguiente posesion alterna al final de cualquie periodo
comenzard el siguiente periodo mediante un saque en la prolongacion de la linea central, enfrente
de la mesa deoficiales, a menos que deba administrarse una penalizacion de tiros libres y saque.

1254 El equipo que tiene derecho al saque de possion alterna se indicara mediante la flecha de
posesion alterna apuntando a la canasta de los oponentes. La direccién de la flechale posesion
alterna se cambia en cuanto finaliza el saque de posesion alterna.

1255 Una violacion cometida por un equipo durante su saque de posesion alterna provoca que dicho
equipo pierda d saque. Se cambiara la direccion de la flecha de posesion alterna inmediatamente,
indicando que el equipo contrario al que cometio la violacién tiene derecho al saque de posesién
alterna en la siguiente situacion de salto. El juego se reanudara concediendo el balén a los
oponentes del equipo que cometié la violacién para que efectien un saquedesde el punto del
saque original.

125.6 Una falta cometida por cualquier equipo:

9 antes del comienzo de unperiodo que no sea el primero; o
1 durante el saque de posesién alterna,
no provoca que el equipo que realiza el saque pierd&sa posesion alterna.

Art.13 Cémo se juega el balén

131 Definicién
Durante el partido, el balén sélo se juega con la(s) mano(s) y puede pasarse, lanzarse, palmearse,
rodarse o botarse en cualquier direccién, sujeto a las restricciones de estas reglas.

13.2 Regla

Un jugador no correra con el balén, ni lo golpearéa con el pie ni lo bloqueara con cualquier parte de
la pierna intencionadamente, y tampoco lo golpeara con el pufio.

No obstante, contactar o tocar el balén con cualquier parte de la piernade manera accidental no
es una violacion.

Una infraccién del Art. 13.2 es una viohcion.
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El control por parte de un equipocomienza cuando un jugador de ese equipo tiene el control de un
balén vivososteniéndolo o botandoloo tiene un balén vivo a su disposicon.

1 El balén ha abandonado la(s) mano(s) del jugador en un lanzamiento a canasta o un tirdibre.

Se produce unlanzamiento a canasta o un tiro libre cuando un jugador sostiene el balon en su(s)

Se produce un palmeo cuando se dirige el balén con la(s) mano(s) hacia la canasta de los

Se praduce un mate cuando se introduce el balén hacia abajo en la canasta de los oponentes con

1 Comienza cuando el jugador inicia el movimiento continuo que normalmente precede al
lanzamiento del balén vy, a juicio del arbitro, ha comenzado un intento de encestar lanzando,
palmeando o hundiendo el balén hacia la canasta de los oponentes.

1 Finaliza cuando el balén ha abandonado la(s) mano(s) del jugado y, si se trata de un tiro en

Un jugador podria agarrar los brazos de un adversario que intenta encestar, evitando de esta
manera que logre la canasta; aun asi, se considera que el jugador ha efectuado un lazamiento a
cesto. En este caso, no es imprescindible que el balon abandone la(s) mano(s) del jugador.

No existe relacion alguna entre el nimero de pasos legales realizados y la accién de tiro.

9 Comienzacuando el balén descansa en la(s) mano(s) del jugador yeste empieza a realizar el
1 Puede comprender el movimiento de los brazos y/o cuerpodel jugador en su intento de

1 Finalizacuando el balén ha abandonado la(s) mano(s) del jugador o si se efectdia una accion de

Art.14  Control del balén
14.1. Definicién
141.1
14.1.2 El control por parte de ese equipocontinda cuando:
1 Un jugador de ese equipo tiene el control de un balén vivo.
1 Miembros de ese equipo se estan pasando el bal6n.
14.1.3 El control por parte de ese equipdfinaliza cuando:
1 Un oponente obtiene el control.
1 El balén queda muerto.
Art.15 Jugador en accion de tiro
15.1 Definicién
15.1.1
mano(s) y luego lo lanza por el aire hacia el cesto de sus oponentes.
oponentes.
una o ambas manos.
El palmeo y el mate también se consideran lanzamientos a canasta.
1512 Laaccion de tiro:
suspensién, ambos pies han regresado al suelo.
1513 Un movimiento continuo en la accion de tiro:
movimiento propio del lanzamiento, generalmente hacia arriba.
lanzamiento.
tiro completamente nueva.
Art.16 Canasta: Cuando se marca y su valor
16.1 Definicion
16.1.1

Se convierte una canast cuando un baldn vivo entra en el cesto por arriba y permanece en él o lo
atraviesa.
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16.1.2 Se considera que el balén esta dentro del cesto cuando la parte mas insignificante del mismo esta
dentro y por debajo del nivel del aro.

16.2 Regla

16.2.1 Se concede una canasta al equipo que ataca el cesto de los oponentes en el que ha entrado el
balon de la siguiente manera:

1 Una canasta desde el tiro libre vale un(1) punto.

1 Una canasta desde la zona de tiro de dos puntos vale do§) puntos.

1 Una canasta desde la zona de tiro de tres puntos vale treg3) puntos.

9 Si después de que el balén haya tocado el aro tras un Gltimo o Unico tiro libre, un jugador
atacante o defensor toca el balén legalmente antes de que entre en el cesto, la canasta sera de
dos (2) puntos.

16.2.2 Si un jugador convierte accidentalmente un lanzamiento en su propia canasta, la canasta valdra
dos (2) puntos y se anotara como si hubiesen sido logrados por el capitan en el terreno de juego
del equipo contrario.

16.2.3 Si un jugador convierte intencionadamente un lanzamiento en su propia canasta, es una violacion
y la canasta no es vdlida.

16.2.4 Si un jugador provoca que el balon se introduzca completamente por debajo de la canastas una
violacion.

16.2.5 El reloj de partido debe reflejarpor lo menos 0:00.3 (tres décimas de segundo) para que un jugador
pueda obtener el control del baldn tras un saque o un rebote después del Gltimo o Unico tiro libre y
lanzar a canasta. Si el reloj de partido refleja 0:00.2 o 0:00.1, el Unico lanzamiento dmmpo valido
debera ser un palmeo o un mate directo del balén.

Art.17 Saque

17.1 Definicién

17.1.1 Se produce un saque cuando el jugador que lo efectla, situado fuera de las lineas de
demarcacion, pasa el balon al terreno de juego.

17.2 Procedimiento

17.21 El &arbitro debe entregar o poner el bal6n a disposicién del jugador que va a efectuar el saque.
También podré lanzar o botar el balén hacia el jugador a condicién de que:

9 El &rbitro no esté a mas de cuatro(4) metros del jugador que realiza el saque.

1 Eljugador querealizael saque se encuentre en el lugar correctodesignado por el arbitro.

17.2.2 El jugador realizard el saque desde el lugar mas cercanal que se cometio la infraccion o dondeel
arbitro detuvo el juego,excepto directamente detras del tablero.

17.2.3 Se administrara € saque desde la prolongacién de la linea central,enfrente de la mesa de
oficiales, en las siguientes situaciones:

- Al comienzo de todos los periodos, con la excepcién del primero.

- Después de uno o varios tiros libres de una falta técnica, antideportiva o descalificante.

El jugador que efectla el saquecolocara un pie a cada lado de la prolongacién de la linea centra|

enfrente de la mesa de oficiales,y tendrd derecho a pasar el balén a m compafiero situado en

cualquier lugar del terreno de juego.

17.2.4 Cuando el reloj de partido muestre 2:00 minutos 0 menos del cuarto periody de cualquier periodo

extra, después de un tiempo muerto concedido al equipo que tiene derecho a la posesion déalén
en su pista trasera, el saque consiguiente se administrara en la linea de saque en su pista
delantera, enfrente de la mesa de oficiales.
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A continuacion de una falta personal cometida por un jugador del equipo con control de balén
vivo, o delequipo con derecho al balon, el saque correspondiente seadministrara desde el lugar
mas cercano a donde se cometié la infraccion.

Siempre que el balén entre en la canasta pero el tiro o tiro libre no sea vélido, el saque
correspondiente se administrara a la altura de la prolongacion de la linea de tiros libre.

Después de una canasta convertida o de un ultimo o Unico tiro libre convertido:

9 Cualquier jugador del equipo que recibié la canasta efectuara el saque desde cualquier lugar
de su linea de fondo. Esto también es aplicable cuando un arbitro entregue el balén a un
jugador o lo ponga a su disposicion para el saque después de un tiempo muerto o cualquier
otra interrupcioén del juego posterior a una canasta o un Gnico o ultimo tiro libre vaido.

1 El jugador que realiza el saque puede moverse lateralmente y/o hacia atras y el balén puede
pasarse entre los miembros del equipoque estén sobre o detras de la linea de fondo, pero la
cuenta de cinco (5) segundos comienza cuando el balén esta a diposicién del primer jugador
situado fuera de las lineaslimitrofes.

El jugador que realizael saque:

1 No tardard mas de cinco (5) segundos en lanzar el balén.

1 No pisara el terreno de juego mientras tenga el balén en su(s) mano(s).

1 No provocaa que el baldén toque fuera de los limites del terreno de juego tras haber sido

1 No tocara el balén dentro del terreno de juego antes de que haya tocado a otro jugador.

1 No provocara que el balon entre directamente en la carasta.

1 Exceptuando los saques desde su propia linea de fondo tras un cesto o un tiro libre valido,»m
se movera una distancia total de mas de un(1) metro desde el punto designado para el saque,
lateralmente en una o en ambas direcciones, antesde soltar el balén. Sin embargo, puede
moverse hacia atras perpendicularmente a la linea, tanto como las circunstancias lo permitan.

Durante el saque, d resto de jugadores:

1 No tendran ninguna parte de su cuerpo por encima de la linealimitrofe antes de que el balén
haya atravesado esa linea.

1 No estaran a menos de un (1) metro del jugador que efectla el saque cuandono exista una
distancia minima de dos (2) metros entre lalinea limitrofe y cualquier obstaculo.

Una infraccién del Art. 17.3 es una violacon.

Se concede el balén a los oponentes para un saque desde e@hismo lugar que el saque original.

Un tiempo muerto es una interrupcion del partido solicitada por el entrenador o el entrenador

Cada tiempo muerto durara un (1) minuto.

Se puede conceder un tiempo muerto durante una oportunidad de tiempo muerto.

17.25
17.26
17.27
17.3 Regla
17.3.1
lanzado en el saque.
17.3.2
17.4 Penalizacién
Art.18 Tiempo muerto
18.1 Definicién
ayudante.
18.2. Regla
18.2.1
18.2.2
18.2.3

Una oportunidad de tiempo muerto comienza cuando:

1 Para ambos equipos, € balén queda muerto, el reloj de partido esta parado y el arbitro ha
finalizado su comunicacion con la mesa de oficiales.

Para ambos equipos, @ balén queda muerto después deun Unico o Gltimo tiro libre convertido.

1
1 Para el equipo que recibe una canasta, se convierte un tiro de campo.
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18.2.5

18.2.6

18.2.7

18.2.8

18.3

18.3.1

18.3.2

18.3.3

18.3.4

18.3.5

18.3.6

Art.19

Una oportunidad de tiempo muerto finaliza cuando el balon esta a disposicion de un jugador para
efectuar un saque o para el primer o Unico tiro libre.

Se pueden conceder dos (2) tiempos muertos a cada eqipo en cualquier momento de la primera
mitad; tres (3) en cualquier momento de la segunda mitad y uno (1) durante cadgeriodo extra.

Los tiempos muertos no utilizados no podran trasladarse a la siguiente mitad geriodo extra.

El tiempo muernto se concede al equipo cuyo entrenador lo solicitd primero, a menos que se
conceda a continuacion de una canasta convertida por los adversarios y sin que se haya sefialado
ninguna infraccion.

No se concedera tiempo muerto al equipo queha convertido una canasta al detenerse el reloj de
partido muestre 2:00 minutos o0 menos del cuarto periodo yde cualquier periodo extra,a menos
que un arbitro haya interrumpido el partido.

Procedimiento

Solo el entrenador o elentrenador ayudante tienen derecho a solicitar un tiempo muerto. Lo hara
estableciendo contacto visual con el anotador o personandose en la mesale oficiales, solicitando
claramente un tiempo muerto y realizando con las manos la sefial convencional correspondiente.

Una solicitud de tiempo muerto sélo puede cancelarse antes de quesuene la sefial del anotador
comunicando dicha solicitud.

El periodo detiempo muerto:

1 Comienzacuando el arbitro hace sonar su silbato y realiza la sefial de tiempo muerto.

1 Finaliza cuando un &rbitro hace sonar su silbato yordena a los equipos que vuelvan al terreno
de juego.

Tan pronto como comience una oportunidad de tiempo muerto, el anotador hara sonar su sefial
para comunicar a los arbitros que se ha efectuado una solicitud de tienpo muerto.

Si se convierte una canasta contra el equipo que ha solicitado un tiempo muerto, el cronometrador
detendra el reloj de partido inmediatamente y hara sonar su sefial.

Durante el tiempo muerto y durante un intervalo de juego antes del iniciodel segundo (2°), cuarto
(4°) o cualquier periodo extra, los jugadores pueden abandonar el terreno de juego y sentarse en su
banquillo de equipo y el personal de banquillo del equipo pueden entrar al terreno de juego
siempre que permanezcan cerca de la zoa de banquillo de equipo.

Si cualquiera de los dos equipos solicita un tiempo muerto después de que el bal6n esté a

disposicion del lanzador para el primer o Unico tiro libre, el tiempo muertose concederasi:

1 Se convierte @ Gltimo o unico tiro libre.

9 Tras el tltimo o Unico tiro libre hay un saque desde la prolongacion de la linea centrglenfrente
de la mesa de oficiales

I Se sanciona una falta entre los tiros libres. En este caso, se completan los tiros libres y se
concede el tiempo muerto antes de administrarse la nueva penalizacion.

I Se sanciona una falta antes de que el balén esté vivo después del Gltimo o Unico tiro libre. En
este caso, se concede el tiempo muerto antes de que se administre la nueva penalizacién.

I Se sanciona una violaciénantes de que el balén esté vivo después del Gltimo o Unico tiro libre.
En este caso, se concede el tiempo muerto antes de administrarse el saque.

En el caso de series consecutivas de tiros libres y/o posesion de balén originados por mas de una
(1) falta, cada serie debe considerarse por separado.

Sustituciones

19.1

Definicion
Una sustitucién es una interrupcién del partido solicitada por un sustituto para convertirse en
jugador.
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19.2 Regla
19.2.1 Un equipo puede susituir a uno o varios jugadores durante una oportunidad de sustitucion.
19.2.2 Una oportunidad de sustitucién comienza cuando:

1 Para ambos equipos, & balon queda muerto, el reloj de partido esta parado y el arbitro ha
finalizado su comunicacion con la mesa de oficiales.

Para ambos equipos, @ balon queda muerto después deun dltimo o Gnico tiro libre convertido.
Para el equipo que recibe la canasta, se convierte una canasta de campauando el reloj de
partido mueste 2:00 minutos o menos del cuarto perioa yde cualquier periodo extra.

f
f

19.2.3 Una oportunidad de sustitucién finaliza cuando el balén esta a disposicion de un jugador para
efectuar un saque o para el primer o Unico tiro libre.

19.2.4 Un jugador que ha sido sustituido y un sustituto que se ha cawvertido en jugador no pueden volver
a incorporarse al partido ni abandonarlo, respectivamente, hasta que el balén vuelva a quedar
muerto después de una fase de partido con el reloj en marcha, a menos que:

9 El equipo quede reducido a menos de cinco(5) jugadores en el terreno de juego.
1 El jugador que tiene derecho a lanzar tiros libres como consecuencia de la correccién de un
error esté en el banquillo después de haber sido sustituido legalmente.

19.25 No se concedera ninguna sustitucién al equipo que ha convertido una canasta cuando se detenga
el reloj a continuacion de una canasta convertida durante los dos (2) dltimos minutos del cuarto
periodo o los dos (2) dltimos minutos de cualquier periodo extra, a menos que un arbitro haya
interrumpido el partido.

19.3 Procedimiento

19.3.1 S6lo un sustituto tiene derecho a solicitar una sustitucion. Lo hara él (ni el entrenador ni el
entrenador ayudante) personandose en la mesade oficiales y solicitando claramente una
sustitucion, realizando la sefial convencimal correcta con las manos, o sentandose en la silla de
sustitutos. Debe estar preparado para jugar de inmediato.

19.3.2 Una solicitud de sustituciéon sélo puede cancelarse antes de quesuene la sefial del anotador
comunicando dicha solicitud.

19.3.3 Tan pranto como comience una oportunidad de sustitucion, el anotador hara sonar su sefal para
comunicar a los arbitros que se ha efectuado una solicitud de sustitucion.

19.34 El sustituto permanecerd fuera de las lineaslimitrofes hasta que el arbitro haga sonar su silbato,
efectle la sefial de sustitucion y le autorice a entrar en elterreno de juego.

19.3.5 El jugador sustituido puede ir directamente a su banquillo sin informar al anotador o al arbitro.

19.3.6 Las sustituciones se efectuaran tan rapido como seaposible. Un jugador que haya cometido su
quinta (52) falta o haya sido descalificado debe ser sustituidode inmediato (aproximadamente 30
segundos). Si a juicio del arbitro se produce un retraso injustificado se le cargara un tiempo
muerto al equipo infractor. Si el equipo no dispone de tiempos muertos, se puede sancionar al
entrenador una falta técnica, registrada como @0 , por ret.orasar el juego

19.3.7 Si se solicita una sustitucion durante un tiempo muerto o un intervalo de juego que no sea el
intervalo entre la primera y la segunda parte el sustituto debe informar al anotador antes de
incorporarse al partido.

19.3.8 Si el lanzador de tiros libres debe ser sustituido porque:
1 Esté lesionado.
1 Ha cometido sus cinco faltas.
1 Ha sido descalificado.
El tiro o tiros libres debe lanzarlos su sustituto, quien no puede volvea ser sustituido hasta que
hayajugado en la siguiente fase de partido con el reloj en marcha.
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Si cualquier equipo solicita una sustitucion después de que el balén esté a disposiion del

1 Tras el Gltimo o Unico tiro libre hay un saquedesde la prolongacion de la linea central enfrente

I Se sanciona una fata entre los tiros libres. En este caso, se completa el o los tiros libres y se
concede la sustitucion antes de administrarse la nueva penalizacion.

I Se sanciona una falta antes de que el balén esté vivo después del Gltimo o Unico tiro libre. En
este caso, se concede la sustitucion antes de que se administre la nueva penalizacién.

1 Se sanciona una violacién antes de que el balén esté vivo después del Ultimo o Unico tiro libre.
En este caso, se concede la sustitucion antes de administrarse el saque.

En el caso de series consecutivas de tiros libres y/o posesion de balén originados por mas de una

1 Quince (15) minutos después de la hora programada para el inicio del partido, no se ha
presentado o no puede presentar cinco (5) jugadores preparados para jugar.

1 Se niega a jugar después de haber recibido del arbitro principal la orden de hacerlo.

Se adjudica el partido al equipo contrario y el resultado sera de veinte a cero2Q a0). Ademas, el
equipo que no haya comparecido recibira cero (0) puntos en la clasificacion.

Para las series de dos partidos (ida y vuelta) en que se tenga en cuenta el tanteo total y para los
play-offs al mejor de tres partidos, el equipo que no comparezca en el primer, segundo o tercer
partido perdera la serie o los playoffs por incomparecencia. Esto no se aplica en los playoffs al

Si un equipo pierde un segundo partido por incomparecencia en un torneo, el equipo sera
descalificado y se anularan los resultados delos partidos en que haya participado.

Un equipo perderaun partido por inferioridad si, durante el mismo, el nimero de jugadores de ese
equipo preparados para jugar sobre el terreno de juego es inferior a dos (2).

Si el equipo al que se le adjudica el partido va por delante en el marcador, se dara por valido el
tanteo del momento de la interrupcion. Si el equipo al que se le adjuica el partido no va por
delante, se registrara un tanteo de dos a cero 2 a 0) su favor. El equipo que haya perdido por

19.3.9
lanzador para el primer o Unico tiro libre, se concedera si:
1 Se convierte @ Ultimo o Unico tiro libre.
de la mesa de oficiales
(1) falta,
cada serie debe considerarsepor separado.
Art.20  Partido perdido por incomparecencia
20.1 Regla
Un equipo perderd el partido por incomparecencia si:
1 Sus acciones impiden que se juegue el @rtido.
20.2 Penalizacién
20.2.1
20.2.2
mejor de cinco partidos.
20.2.3
Art.21  Partido perdido por inferioridad
211 Regla
21.2 Penalizacién
21.2.1
inferioridad recibira un (1) punto en la clasificacion.
21.2.2

Para las series de dos partidos (ida y vuelta) en que se tenga en cueatel tanteo total, el equipo
gue quedeen inferioridad en el primer o segundo partido perderd la serie por inferioridad.
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REGLA CINC@ VIOLACIONES

Art.22 Violaciones

22.1 Definicién
Una vidlacién es una infraccion de las reglas.

22.2 Penalizacién
El balén se concedeaa a los adversarios para un saque desde el punto mas cercano al de la
infraccion, excepto directamente detras del tablero, a menos que se especifique lo contrario en
estas reglas.

Art.23  Jugador fuera del terreno de juego y balén fuera del terreno de juego

23.1 Definicién

23.1.1 Un jugador esté fuera del terreno de juego cuando cualquier pare de su cuerpo esta en contacto
con el suelo o con cualquier objeto, que no sea un jugador, que esté sobre, encima o fuera de las
lineas limitrofes.

23.1.2 El balén esta fuera del terreno de juego cuando toca:

1 A unjugador u otra persona que esté fuera el terreno de juego.

1 El suelo o cualquier objeto que esté sobre, encima o fuera de la lineéimitrofe.

9 Los soportes del tablero, la parte posterior de los tableros o cualquier objeto situado encima del
terreno de juego.

23.2 Regla

23.2.1 El responsabk de que el balon salga fuera del terreno de juego es el Gltimo jugador en tocarl@
ser tocado por el balénantes de que este salafuera del terreno de juego,incluso aunque el balén
haya salido por haber tocado algo que no sea un jugador.

23.2.2 Si el badn sale fuera del terreno de juego por tocar o ser tocado por un jugador que esté sobre o
fuera de la linealimitrofe, ese jugador es el responsable de que el bal6n salga fuera del terreno de
juego.

23.2.3 Si un jugador sale fuera del terreno de juego o0 [@sa a su pista traseradurante un balén retenido,
se produce una situacion de salto.

Art.24 Regate

24.1 Definicién

24.1.1 Un regate es el movimiento de un balén vivo causado por un jugadoicon control de ese balén y
que lo lanza, palmea, ruedasobre el sueloo lo lanza intencionadamente contra el tablero.

24.1.2 Un regate comienza cuando un jugador, tras haber obtenido el control de un balén vivo sobre el

terreno de juego, lo lanza, palmea, ruedabota en el sueloo lo lanza delibemdamente contra el
tablero y lo vuelve a tocar antes de que toque a otro jugador.

Un regate finaliza cuando el jugador toca el balon con ambas manos a la vez o permite que
descanse en una o ambas manos.
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Durante un regate se puede lanzar el balén al aire acondicion de que toque el suelo o a otro

jugador antes de que el que lo lanzé vuelva a tocarlo con las manos.

No existe limite al nimero de pasos que puede dar un jugador mientras el balén no esta en
contacto con la mano.

Se considera un fumble o manejo defectuoso del balén el hecho de que un jugador pierda

final

de un regate.

e b pobotrd jugadorh a 'y a

t ocadc

convierte en el pie de pivote. Si el jugador salta apoyandose en ese pie y cae apoyando

24,13
accidentalmente el control de un balén vivo en el terreno de juego y lo vuelva a recuperar.
24.14 Las siguientes acciones no constituyen regates:
9 Lanzamientos sucesivos a canasta.
fCometerund f umb |l ed al inicio o al
1 Los intentos de obtener el control del balén mediante palmeos para alejarlo de otros jugadores.
1 Arrebatar el balén a otro jugador con un palmeo.
1 Interceptar un pase y establecer el control del balon.
9 Pasarse el balén de una mano a otra y permitir que descansesn una o0 ambas manosantes de
tocar el suelo, siempre que no se cometa una violacién del avance.
24.2 Regla
Un jugador no debe realizar un segundo regate después de haber concluido el primero a meos
que haya perdido el control de un balén vivo en el terreno de juego entre ambos regates a
consecuencia de:
1Un lanzamiento a canasta.
1 Un toque del balén por parte de un adversario.
fUn pase o un 6fumbl ed en que
Art.25 Avance ilegal
25.1 Definicién
25.1.1 Avance ilegal es el movimiento ilegal de uno o ambos pies en cualquier direccion mientras se
sostiene un baldn vivo en el terreno de juego, mas alla de los limés definidos en este articulo.
25.1.2 Un pivote es el movimiento legal en el que un jugador que sostiene un balén vivo en el terreno de
juego da uno 0 més pasos en cualquier direccién con el mismo pie, mientras que el otro, llamado
pie de pivote, permaneceen el mismo punto de contacto con el suelo.
25.2 Regla
25.2.1 Establecimiento del pie de pivote de un jugador que coge un balén vivo en el terreno de juego:
1 estatico con ambos pies en el suelo:
fi En el momento en que levante un pie, el otrgpie se converte en pie de pivote.
i estando en movimiento:
fi  Si un pie esta en contacto con el suelo, ese pie se convierte en pie de pivote.
fi  Si ningdn pie estd en contacto con el sueloy el jugador cae apoyando ambos pies a la
vez, en el momento en que levante unal otro pie se convierte en pie de pivote.
fi Si ningliin pie estd en contacto con el suelo y el jugador cae sobre un pie, ese se
ambos a la vez, ninguno de los doses pie de pivote.
25.2.2

Jugador que avanza con el balén tras haber establecido un pie de pivote mientras tiene control de
un balén vivo en el terreno de juego:
i estéatico con ambos pies en el suelo:

fi Para iniciar un regate, no puede levantar el pie de pivotehasta que el balén abandone

n

su(s) mano(s).

Para pasar o lanzar a canasta, el jugadorpuede saltar sobre el pie de pivote, pero
ninguno de los dos pies puede volver a tocar el suelo hasta que el balérabandone su(s)

mano(s).



Abri2012

/]

v

REGLAS OFICIALES DE BALONCGIBSZO @
FEeB Pagin26de66

1 mientras est4 en movimiento:
fi Para pasar o lanzar a canastapuede saltar sobre el pie de pivote y caer con uno a ambos
pies a la vez. A continuaciénpuede levantar uno o ambos pies pero ningin pie puede
tocar el suelo antes de que el balénabandone su(s) mano(s).
fi Para iniciar un regate, no puede levantar el pie de pivote hasta que el balénabandone
su(s) mano(s).
1 mientras se detiene cuando ningln pie es pie de pivote:
fi Para iniciar un regate, no puede levantar ningln pie hasta que el balénabandone su(s)
mano(s).
fi Para pasar o lanzar a canasta,puede levantar uno o ambos pies pero nopueden volver al
suelo hasta que el balénabandone su(s) mano(s).

25.2.3 Jugador que cae, esta tumbado o sentado en el suelo
1 Eslegal que un jugador, mientras sostiene el balén, caiga al suelo y resbhale o que, mientras
esté tumbado o sentado en el suelo, obtenga el control del balon.
1 Es unaviolacion si el jugador despuésrueda o intenta levantarse mientras sostiene el balén.
Art.26 _ Tres segundos
26.1 Regla
261.1 Un jugador no permanecerd mas de tres (3) segundos consecutivos en la zona restringida de los
adversarios mientras su equipo tenga el control de un balén vivo en su pista delantera y el reloj de
partido esté en marcha.
26.1.2 Se permitira que un jugador:
1 intente abandonar la zona restringida.
9 esté en la zona restringida cuando él o un compafero estid en accion de tiro y el balén sale o
acaba de salir de la(s) mano(s) del jugador en un lanzamiento a canasta.
1 realice un regate para lanzar a canasta @ntro de la zona restringida después de haber
permanecido en ella durante menos detres (3) segundos consecutivos.
26.1.3 Para que un jugador esté fuera de la zona restringidaambos pies deben estar sobre la pistafuera
de la misma.
Art.27  Jugador estrechamente marcado
27.1 Definicién
Un jugador que sostiene un baldn vivo en el terreno de juego estéa estrechamente marcado cuando
un adversario establece una posicion de defensa activa a una distancia inferior a urf1) metro.
27.2 Regla
Un jugador estrechamente marcado debe pasar, lanzar o botar el balén en menos de cinco (5)
segundos.
Art.28 Ocho segundos
281 Regla
281.1 Cuando:

1  Un jugador obtiene el control de un balén vivo en supista trasera,

1  Enun saque, el balon toca o es legalmente tocadopor cualquier jugador en pista trasera y el
equipo del jugador que realiza el saque sigue con el control del balén en su pista trasera,

ese equipo debe hacer que el balén pase a su pista delntera en menos de ocho (8) segundos.
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28.1.2 El equipo ha pasadoel baldn a pista delantera cuando:
1  Elbaldn, que no esta siendo controlado por ningun jugador, toca la pista delantera.
1 El balén toca o es legalmente tocado por un atacante que tieneambos pies completamente
en contacto con su pista delantera.
1 El balén toca o es legalmente tocado por un defensor que tiene parte de su cuerpo en
contacto con su pista trasera.
1  El balén toca a un arbitro que tiene parte de su cuerpo en contacto co la pista delantera del
equipo con control del balén.
1 Durante un regate desde pista trasera hacia pista delanteragl balon yambos pies deljugador
que efectla el regate estancompletamente en contacto con la pista delantera.
28.1.3 La cuenta de ocho(8) segundos continuara con el tiempo que restaba cuando el equipo que tenia
control del balon deba efectuar un saque desde su pista trasera a consecuencia de:
1 un balén que sale fuera del terreno de juego.
T un jugador del mismo equipo que se lesiona.
1 una situacion de salto.
1 unadoble falta.
1 una cancelacion de penalizaciones iguales en contra de ambos equipos.
Art.29  Veinticuatro segundos
29.1 Regla
29.1.1 Cuando:
1  unjugador obtiene el control de un balén vivoen el terreno de juega
1 enun saque, el balon toca o es legalmente tocado por cualquier jugador en pista y el equipo
del jugador que realiza el saque sigue con el control debalén,
ese equipo debeefectuar un lanzamiento antesde veinticuatro (24) segundos.
Para que se considere un lanzamiento a canastaantes de veinticuatro (24) segundos
1 El balén debe abandonar la(s) mano(s) del jugador antes de que suene la sefial dalispositivo
de veinticuatro (24) segundos, y
1 Después de que el balén haya abandoado la(s) mano(s) del lanzador, debe tocar en el aro o
entrar en la canasta.
29.1.2 Cuando se intenta un lanzamiento finalizando el periodo de veinticuatro (24) segundos y suena la
sefial del dispositivo de veinticuatro (24) segundoscon el balén en el aire
1 Si el balon entra en el cesto, no se produce ninguna violacion, se ignorara la sefial y la canasta
serd vélida.
9 Si el balén toca en el aro pero no entra en la canasta, no se produce ninguna violacién, se
ignoraréa la sefial y el juego continuara.
1 Si el balén no toca en el aro, se produce una violacion Sin embargo, si el equipo contrario ha
obtenido un control del balén inmediato y claro, se ignorara la sefial y el juego continuara.
Se aplicaran todas las restricciones relacionadas con interposiciones einterferencias.
29.2 Procedimiento
29.2.1 Si un arbitro detiene el juego:

1 A causa de una falta o violacién (no porque el balén salga fuera del terreno de juego) cometida
por el equipo que no controla el balén,

9 Por cualquier razén vélida atribuible alequipo que no controla el balén,

1 Por cualquier razén valida no atribuible a ningin equipo,

Se concedera la posesion del balén almismo equipo que previamente tenia el control del balén.
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Si el saque se administra en la pista trasera, se concedera una nuea cuenta de veinticuatro (24)
segundos.

Si el saque se administra en la pista delantera, el dispositivo de veinticuatro (24) segundos se

reiniciara del siguiente modo:

1 Si en el momento en que se detuvo el partido, el dispositivo de veinticuatro (24) ggindos
refleja catorce (14) segundos 0 mas, no se reiniciara el dispositivo de veinticuatro (24)
segundos, sino que continuara con el tiempo que restaba al detenerse.

1 Si en el momento en que se detuvo el partido, el dispositivo de veinticuatro (24) segquos
refleja trece (13) segundos o0 menos, el dispositivo de veinticuatro (24) segundosse reiniciara
con catorce (14) segundos

Sin embargo si, a juicio de los arbitros se pone en desventaja al equipo contrario, la cuenta de
veinticuatro (24) segundos continuara desde donde se detuvo.

Si la sefial de veinticuatro (24) segundos suena por error mientras un equipo tiene el control del
baldén o ningun equipo lo tiene, se ignorara la sefial y el juego continuara.

No obstante si, a juicio de los arbitros, sepone en desventaja al equipo que tiene el control del
balén, se detendra el juego, se corregira el dispositivo de veinticuatro(24) segundos y se

Un baldén vivo que se encuentra en la pista delantera de un equipogpasa a la pista trasera del

I Toca o es legalmente tocado por unjugador atacante que tiene parte desu cuerpo en contacto
1 Toca aun arbitro que tiene parte de su cuerpo en contacto con la pista trasera.

El balon ha sido devuelto ilegalmente a la pista trasera cuando un jugador del equipo con control
del balén vivoes el Ultimo en tocar el baldn en pista delantera y después él o un compafiero es el

Esta restriccion se aplica atodas las situaciones que se produzcan en la pista delantera de un
equipo, incluidos los saques. No obstante, no se aplica cuando un jugador salta desde su pista
delantera, establece un nuevo control de balén para su equipo en el aire y luego cae en su pista

Un jugador cuyo equipo tiene el control de un balén vivoen su pista delanterano puede hacer que

Se concederd a los adversarios un saque desde su pista delantera, en el lugar mas cercano al que

29.2.2

concederala posesion del balén a ese equipo.
Art.30 Bal6n devuelto a pista trasera
30.1 Definicién
30.1.1.

equipo cuando:

1 Toca la pista trasera.

con la pista trasera.

30.1.2

primero en tocarlo en pista trasera.

trasera.
30.2 Regla

el balén vuelva ilegalmente a su pista trasera.
30.3 Penalizacién

se produjo la infraccién, excepto detras del tablero.
Art.31 Interposiciones e Interferencias
311 Definicién
31.1.1 Un lanzamiento a canasta o un tiro libre:

1 Comienzacuando el balén abandona la(s) mano(s) de un jugador en accién de tiro.
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31.3.2

1 Finalizacuando el balon:
fi Entra en la canasta directamente por la parte superior y permanece en su interior o la
atraviesa.
Ya no tiene posibilidad de entrar en la canasta.
Toca el aro.
Toca el suelo.
Queda muerto.

o1 s 1 s ! s 1

Regla

Se produce unainterposicién durante un tiro de campo cuando un jugador toca el balén que esti
completamente por encima del nivel del aro y:

i Esta en trayectoria descendente hacia la canastao

1 Después de haber tocado el tablero.

Se produce unainterposicién durante un tiro libre cuando un jugador toca el bal6n en trayectoria
hacia canasta antes de que toque el aro.

Las restricciones de interposiciones se aplican hasta que:
1 El balon ya no tenga posibilidad de entraren la canasta.
1 El balén haya tocadoel aro.

Se produce unainterferencia cuando:

1 Después de un tiro de campo o el ultimo o Unico tiro libre, i jugador toca la canasta o el
tablero mientras el balon esta en contacto con el aro.

1 Después de un tiro libre que debe ser seguido por otro u otros tiros libres, o jugador toca el

balén, la canasta o el tablero mientras el balén aun tiene posibilidad de entrar en la canasta.

Un jugador introduce la mano por debajo de la canasta y toca el balon.

Un defensor toca el balén o la canasta mientras el balon esta dentro @ la canasta, impidiendo

asi que el balon la atraviese.

1 Un jugador hace que la canasta vibre o agarra el aro de manera que, a juicio del arbitro, ha
impedido que el balon entre en la canastao ha provocado que el balon entre en la canasta

1 Un jugador agarra el aro para jugar el balén.

E ]

Cuando:

1 Un arbitro haga sonar su silbato mientras el balén se encuentraen las manos de un jugadoren
accion de tiro, o en el aire durante un lanzamiento de campo.

1 Suene la sefial dé reloj de partido indicando el fin de un periodo mientras el bal6n esté en el
aire durante un lanzamiento de campg

Ningun jugador tocara el balon después de que haya tocado el aro mientras tenga posibilidad de

entrar en la canasta

Se aplicaran todas las restriccionesreferentes ainterposiciones e interferencias.

Penalizacion

Si la violacién la comete un jugador atacante, no se concederan puntos. Se concedera el balén al
equipo contrario para que realice un saqueen la prolongacién de la linea de tiros libres, a menos
que se especifique lo contrario en estas reglas.

Si la violacion la comete un jugador defensor, se concedera al equipo atacante:

1 Un (1) punto cuando se tratase de un tiro libre.

1 Dos (2) puntos cuando el baldénhaya sido lanzadodesde la zona de iro de dos puntos.
1 Tres (3) puntos cuando el balérhaya sido lanzadodesde la zona de tiro de tres puntos.

La concesidn de los puntos seraigual que si el balon hubiese entrado en la canasta.

31.3.3 Si lainterposicion la comete un jugador defensor durante el Gltimo o Unico tiro libre se concedera un

(1) punto al equipo atacante, seguido de la penalizacion de la falta técnica sancionada al jugador
defensor.
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REGLA SEIS FALTAS

Art.32 Faltas

32.1 Definicién

32.11 Una falta es una infraccion de las reglas que implica un contacto personal ilegal con un adversario

y/o un comportamiento antideportivo.

Se puede sancionar cualquier nimero de faltas contra cada equipo. Independientemente de la
penalizacién, se sefialara cada falta, se anotara en el acta al jugador infractor y se penalizara

32.12

correspondientemente.
Art.33  Contacto: principios generales
33.1 Principio del cilindro

El principio del cilindro se define como el espacio dentro de un cilindro imaginario ocupado por un
jugador en el suelo. Incluye el espacio por encima de él y esta delimitado por:

1 en la partedelantera por las palmas de las manos.

1 enla partetrasera por las nalgas.

1 enloslaterales por la parte exterior de los brazos y piernas.

Las manos y los brazos pueden extenderse enfrente del torso, no mas all4 de la posiciéon de los
pies, con los brazos doblados por los codos de tal forma que los antebrazos y las manos estén
levantados. Ladistancia entre los piesvariara segun la altura.

N
L

T

Esquema 5 Principio del cilindro
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33.3

334

Principio de verticalidad

Durante el partido, cada jugador tiene derecho a ocupar cualquier posicién (cilindro)en el terreno
de juego que no estéyaocupada por un adversario.

Este principio protege el espacio que ocupa el jugador en el suelo y el espacisobre él cuando
salta verticalmente desde ese lugar.

En cuanto el jugador abandona su posicion vertical (cilindro) y se produce uncontacto con el
cuerpo con un adversario que haya establecido su propia posicién vertical (cilindro), el jugador que
abandoné su posicién vertical (cilindro) es responsable del contacto.

No se debe penalizar al jugador defensor por saltar verticalmente (detro de su cilindro) o por tener
sus manos y brazos extendidos por encima de él dentro de su propio cilindro.

El jugador atacante, estésobre el suelo o en el aire, no provocara ningun contacto con el jugador

defensor que eseé en posicion legal de defensa:

1 Utilizando sus brazos para crearse mas espacidempujando).

1 Extendiendo sus piernas o brazos para provocar un contacto durante o justo después de un
lanzamiento a canasta.

Posicién legal de defensa

Un defensor ha establecido una posicion iniciallegal de defensa cuando:
1 Encara al adversarioy
I Tiene ambos piesen el suelo.

Esta posicion legal de defensa se extiende verticalmentesobre él (cilindro), desde el suelo hasta el
techo. Puede levantar los brazos y las manos sobre la cabeza o saltaresticalmente pero debe
mantenerlos en posicion vertical dentro del cilindro imaginario.

Defensa a un jugador con control de bal6n

Al defender a un jugador que controla el balén (que lo sostiene o lo bota),no se aplican los
elementos de tiempo y disencia.

Un jugador con balén debe esperar que le defiendan y estar preparado para detenerse o cambiar
de direccion siempre que un adversario adopte una posicion inicial legal de defensa frente a él,
aungue lo hagaen una fraccion de segundo.

El jugador defensor debe establecer una posicién inicial legal de defensa sin provocar ningin
contacto antes de establecer esta posicion.

Una vez que el defensor ha establecido una posicion inicial legal de defensa, puede desplazarse
para defender a su adversario, pero o puede extender los brazos, hombros, caderas o piernas
para impedir que el jugador con el balénlo supere.

Al valorar una situacion de carga/blogueo que implique a un jugador con balén, el arbitro debe
emplear estos principios:

i El defensor debe establece una posicién inicial legal de defensa encarando al jugador con
bal6n y con ambos pies en el suelo.

1  El defensor puede permanecer inmdvil, saltar verticalmente, moverse lateralmente o hacia
atras para mantener suposicion inicial legal de defensa.

1 Al desplazarse para mantener la posicidninicial legal de defensa, puede levantar un instante
uno o ambos pies del suelo siempre que el movimiento sea lateral o hacia atras, perno hacia
el jugador con balén.

1  El contacto debe producirse en el torso, en cuyo c&o se consideraria que el defensor ha
llegado en primer lugar al lugar de contacto.

1  Tras establecer una posicion legal de defensa, el defensor puede girarsdentro de su cilindro
para evitar una lesion.
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33.5

33.6

33.7

En cualquiera de estas situaciones se considerara que la falta ha sido provocada por el jugador
con balén.

Defensa a un jugador sin control de balén

Un jugador que no tiene control de balén tiene derecho a desplazarse libremente sobre el terreno
de juego y a situarse en cualquier posiciéon que no esé ya ocupada por otro jugador.

Al defender a un jugador sin control de balondeben aplicarse los elementos de tiempo y distancia
Un defensor no puede ocupar una posicién tan cercana a la trayectoria de un adversario en
movimiento ni hacerlo de manera tan rapida que este Ultimo no tenga tiempo o distancia
suficientes para detenerse o cambiar de direccion.

La distancia es directamente proporcional a la velocidad de adversario, nunca menos de un (1

mas-de-does{2)paso normal.

Si un defensor no respeta loselementos de tiempo y distancia al adoptar su posicidninicial legal
de defensa y se produce un contacto con un adversariogl defensorseréa el responsable del mismo.

Una vez que el defensor ha establecido una posicion inicial legal de defensa puede desatarse
para defender a su adversario. No puede impedir qued rebase interponiendo en su camino los
brazos, hombros, caderas o piernas. Puede girarsedentro de su cilindro, para evitaruna lesion.

Jugador en el aire

Un jugador que ha saltado desde wn punto del terreno de juego tiene derecho a volver a caer en el
mismo lugar.

Tiene derecho a caer en otro punto del terreno de juego a condicién de que la trayectoria y el lugar
donde vaya a caer no estuvieraryaocupados por un adversario en el momento & saltar.

Si un jugador salta y, al caer, su inercia le hace entrar en contacto con un adversario que ha
adoptado una posicion legal de defensa mas alla del lugar de caida, el saltador es responsable del
contacto.

Un jugador no debe interponerse en la tragctoria de un adversario después de que éste haya
saltado.

Colocarse debajo de un jugador que esta en el aire y provocar un contacto suele constituir una
falta antideportiva y en determinadas circunstancias puede ser una falta descalificante.

Pantalla: legal e ilegal

Una pantalla es el intento de retrasar o impedir que un adversario sin balén alcance el lugar que
desea en el terreno de juego.

Una pantalla eslegal cuando el jugador que la efectda:
1 Estabainmévil (dentro de su cilindro).
I Teniaambos pies en el suelo al producirse el contacto.

Una pantalla esilegal cuando el jugador que la efectia:

1 Estabamoviéndoseal producirse el contacto.

1 No concedid la distancia suficiente al establecer una pantalla fuera del campo de visiéon de un
adversario inmévil al producirse el contacto.

1 No respeto los elementos de tiempo y distancia con un adversarioen movimiento al producirse
el contacto.

Si la pantalla se establecedentro del campo de visién(frontal o lateral) de un adversarioinmovil, el
jugador que la efectia puede establecerla tan cerca del adversario como quiera, sin llegar a entrar
en contacto.
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Si la pantalla se establecefuera del campo de vision de un adversarioinmovil, el jugador que la
efectla debe permitir que el adversario dé un(1) paso normal hacia la pantalla sin que se
produzca un contacto.

Si el adversario estAen movimiento, deben aplicarse los elementos de tiempo y distancia. El
jugador que efectta la pantalla debe dejar espacio suficiente de modo que el adversario pueda
esquivara, deteniéndose o cambiando de direccion.

La distancia nunca sera menor de uno (1) ni mayor de dos (2) pasos normales.

Un jugador que recibe una pantalla legal es responsable de cualquier contacto con el jugador que
la ha efectuado.

33.8 Carga

Carga es @ contacto personal ilegal, con o sin balon, provocado al empujar ochocar contra el
torso de un adversario.

33.9 Bloqueo
Bloqueo es el contacto personal ilegal que impide el avance de un adversario con o sin balén.

Un jugador que intenta efectuar una pantalla comete una falta por blogueo si el contacto se
produce mientras se desplaza y su adversario est&nmévil o alejandose de él.

Si un jugador se despreocupa del balén, encara a un adversario y cambia de posicion a medida
que lo hace el adversario, es elprincipal responsable de cualquier contacto que se produzca, a
menos que intervengan otros factores.

La expresi-n 6a menos que intervengan otros facto
deliberados del jugador que sufre la pantalla.

Es legal que un jugador extienda sus brazos o codos fuera de su cilindro al adoptar una posicion
en el terreno de juego pero debera mantenerlos dentro de su cilindro cuando un adversario intente
rebasarlo. Si los brazos o codosestan fuera desu cilindro y se produce un contacto, es un bloqueo
0 un agarron.

33.10 Zonas de semicirculo de necarga

Las zonas de semicirculo de necarga se trazan sobre el terreno de juego con el propésito de
delimitar un &rea especifica para valorar las situaciones de carga/bloqueo que seproduzcan bajo
la canasta.

En cualquier situacion de penetracion en el area del semicirculo de necarga, no se sancionara
falta del atacante que se encuentra en el airepor un contacto que provoque contra un defensor
gue esté situado dentro del semicirculo, a menos que el atacante emplee ilegalmente las manos,
brazos, piernas o cuerpo, si dicho contacto ocurre cuando:

- el atacante tiene el control del balén mientras esta en el aire y
- intenta un lanzamiento de campo o pasa el balén, y
- el defensor tiene ambospies dentro del area del semicirculo de necarga

33.11 Tactar a un adversario con las manos y/o los brazos
Tocar a un adversario con las manos no constituye necesariamente una falta.

Los arbitros decidiran si el jugador que provoco el contacto ha obtenido alguna ventaja. Si dicho
contacto restringe de alguna manera la libertad de movimiento del adversario, ese contacto es
falta.
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Se produce un uso ilegal de las manos o de los brazos extendidos cuando el defensor esta en
posicion de defensa y coloca sus manos o brazcs sobre un adversario, con o sin balén y
permanecen en contacto con él, para impedir su avance.

Tocar o palpar reiteradamente a un adversario, con o sin baléon, es falta, puesto que puede
conducir a un aumento de la brusquedad del juego.

Se considera falta del jugador atacante con balén si:

1 engancha o rodea con el brazo o el codo a un defensor para obtener una ventaja.

1 empuja para evitar que el defensor juegue o intente jugar el balén, o para crear mas espacio
entre él y el defensor.

9 al realizar un regate, utiliza el antebrazo extendido o la mano para evitar que un adversario
obtenga el control del balon.

Se considera falta deljugador atacante sin balén que empuje para:
1 quedarse solo para recibir el balon.

1 impedir que el defensor juegue ointente jugar el balén.

9 crear mas espacio entre él y el defensor.

El principio de verticalidad (principio del cilindro) también se aplica al juego de poste.

El jugador atacante en la posicion de poste y su defensor deben respetar B derechos de
verticalidad (cilindros) respectivos.

Es falta que un atacante o defensor en la posiciéon de poste empuje con el hombro o la cadera a su
adversario para quitarle la posicion o interfiera su libertad de movimiento mediante el uso de los
brazosextendidos, hombros, caderas, piernasu otras partes del cuerpo.

Defensa ilegal por la espalda

Defensa ilegal por la espalda es el contacto personalque provoca un defensor por detrds de un
adversario. El hecho de que el defensor intente jugar el bn no justifica el contacto con su

Agarrar es el contacto personal ilegal con un adversario que interfiere su libertad de movimiento.
Este contacto (agarrén) puede producirse con cualquier parte del cuerpo.

Empujar es el contacto personal ilegal con cualquier parte del cuerpo que tiene lugar cuando un
jugador desplaza o intenta desplazar por la fuerza a un adversario con o sin balén.

33.12 Juego de poste
33.13
adversario por la espalda.
33.14 Agarrar
33.15 Empujar
Art.34 Falta personal
34.1 Definicién
34.1.1

Una falta personal es una falta de jugador que implica un contacto con un adversario, esté el balon
vivo 0 muerto.

Un jugador no agarrara, bloqueara, empujara, cargara, zancadilleara ni impedira el avance de un
adversario extendiendo las manos, bazos, codos, hombros, caderas, piernas, rodillas ni pies, ni
dobl ar8 su cuerpo en una posici-n danormal ©
violento.

(fuer
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34.2 Penalizacién
Se anotara una falta personal al infractor.
34.2.1 Si se cometela falta sobre un jugador que no esta en accién de tiro:
1 Eljuego se reanudard mediante un saque del equipo no infractoren el punto méas cercano a la
infraccion.
1 Si el equipo infractor esta en situacion de penalizacion por faltas de equipo, se aplice el Art.41
(Faltas de equipo:Penalizacion).
34.2.2 Si se comete la falta sobre un jugador en accién de tiro, se concedera a ese jugador el siguiente
namero de tiros libres:
1 Si el lanzamiento se convierte, sera valido yademas, se concederaun (1) tiro libre.
1 Si el lanzamiento desde la zona de dos puntos no se convierte, se concederan dos (2) tiros
libres.
1 Si el lanzamiento desde la zona de tres puntos no se convierte, se concederan tres (3) tiros
libres.
9 Siun jugador es objeto de falta mientraso justo antes de que suene la sefial déreloj de partido
indicando el fin del periodo o la sefial dd dispositivo de veinticuatro (24) segundos y el balén
aln esta en sus manos, la canasta, si entra, no sera valida y se le concederan dos (2) o tres (3)
tiros libres.
Art.35 Doble falta
35.1 Definicién
35.1.1 Una doble falta es una situacion en la que dos adversarios cometen faltas personales, uno contra
otro, aproximadamente al mismo tiempo.
35.2 Penalizacién
Se anotara una falta personal a cada jugador infractor. No se concederan tiros libresy el juego se
reanudara del siguiente modo:
Si, aproximadamente al mismo tiempo que la doble falta:
I Se logra un cesto de campo valido, o se convierte el Ultimo o Unico tiro libre, seconcedera el
bal6n al equipo que lo recibi6é para que realice un saque desde la linea de fondo.
1 Un equipo tenia el control del balén o derecho a él, se le concedera el balén para que realice un
saque en el punto mas cercano al de la infraccion.
1 Ningln equipo tenia el control del balén ni derecho al mismo, se produce una situacion de
salto.
Art.36 Falta antideportiva
36.1 Definicién
36.1.1 Una falta antideportiva es una falta de jugador que implica contacto y que, a yiicio del arbitro, no
constituye un esfuerzo legitimo de jugar directamente el balén dentro del espiritu y la intencién de
las reglas.
36.1.2 Los arbitros deben valorar &s faltas antideportivas de manera coherente durante todo el partidoy

juzgar soélo laaccién.
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Para juzgar si una falta es antideportiva, los arbitros deben aplicar los siguientes principios:
9 Si un jugador no realiza un esfuerzo por jugar el balén y se produce un contacto, la falta es

1 Siun jugador, en un esfuerzopor jugar el balén, provoca un contacto excesivo (falta violenta)la

9 Siun jugador defensor provoca un contacto con un adversario por la espalda o lateralmente en
un intento de impedir un contra-ataque y no hay ningun adversard entre el atacante y la
canasta del equipo contrario, la falta es antideportiva

1 Si un jugador comete una falta mientras realiza un esfuerzo legitimo por jugar el balén (juego
normal) no es una falta antideportiva.

Se anotara wa falta antideportiva al infractor.

Se concederan tiros libres al jugador que recibio la falta, seguidcs de:
1 Un saque desde la prolongacion de la linea central, enfrente de la mesale oficiales.
1 Un salto entre dos en el circulo central para intciar el primer periodo.

El nimero de tiros libres sera el siguiente:
i Sila falta se comete sobre un jugador que no esta en accion de tiro, se concederan dos (2) tiros

1 Si la falta se comete sobre un jugador en accién de tiro, la canasta, si ent, sera valida y se
concedera un (1) tiro libre adicional.
1 Sila falta se comete sobre un jugador en accién de tiro que no logra encestar, se concederan

Un jugador sera descalificado cuando cometa dos (2) faltas atideportivas.

Si se descalifica a un jugador segun el articulo 36.2.3, la falta antideportiva sera ldnica que se
penalizara y no se administrard ninguna penalizacion adicional por la falta descalificante.

Una falta descalificante es cualquier infraccion antideportiva flagrante de un jugador o del

Un entrenador que ha sido sancionado con una falta descalificante sera sustituido por el
entrenador ayudante que figure en el acta. Si no se ha inscrito a ningin entrenadorayudante, lo

Se anotara una falta descalificante al infractor.

Siempre que se descalifique alinfractor de acuerdo a los respectivos articulos de estas reglas,se
dirigira al vestuario del equipo, donde permanecera el resto del partido o, si lo prefiere, podra

36.13
antideportiva.
falta es antideportiva
36.2 Penalizacién
36.2.1
36.2.2
libres.
dos (2) o tres (3) tiros libres.
36.2.3
36.2.4
Art.37 Falta descalificante
37.1 Definicién
37.1.1
personal de banquillo del equipo.
37.12
sustituira el capitan (CAP).
37.2 Penalizacién
37.2.1
37.2.2
abandonar las instalaciones.
37.2.3 Se concederan tircs libres:

1 A cualquier adversario, designado por su entrenador, en caso de tratarse de una falta que no
implique contacto.
1 Al jugador objeto de la falta en caso de faltas de contacto.

Seguidos de:
1 Un saque desde la prolongacion de la linea central, enfrente de la mesale oficiales.
1 Un salto entre dos en el circulo central para iniciar el primerperiodo.
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Art.38

El nimero de tiros libres sera el siguiente:

1 Sila falta se comete sobre un jugador que no esta en accion de tiro, se concederan dos (2) tiros
libres.

1 Si la falta se comede sobre un jugador que esta en accion de tiro, la canasta, si se convierte,
sera valida y se concedera un (1) tiro libre.

1 Si la falta se comete sobre un jugador que esta en accion de tiro que no logra encestar, se
concederan dos (2) o tres (3) tiros liles.

Falta técnica

38.1

38.1.1

38.1.2

38.1.3

38.1.4

38.1.5

38.2

38.2.1

38.2.2

38.2.3

38.2.4

38.2.5

38.2.6

Reglas de conducta

El correcto desarrollo del juego exige una cooperacion leal y total por parte déos jugadores y el
personal de banquillo del equipocon los arbitros, oficiales de mesay comisario, si lo hubiera.

Ambos equipos tienen derecho a esforzarse al maximo para lograr la victoria, pero deben hacerlo
con una actitud de deportividad y juego limpio.

Se considerard una falta técnica cualquier falta de cooperacién o desbediencia deliberada o
reiterada al espirituy propdsito de esta regla.

El arbitro puede prevenir faltas técnicas avisando o, incluso, pasando por alto infraccionesle poca
importancia que, evidentemente, no sean intencionadas y no tengan un efectodirecto en el
partido, a menos que exista una repeticion de la misma infraccion después del aviso.

Si se descubre una infraccién una vez que elbalon esté vivo, se detendra el juego y se sancionara
una falta técnica. La penalizacion se administraracomo si la falta técnica hubiera ocurrido en el
momento de sancionarla. Sera valido todo lo que haya ocurrido en el intervalo transcurrido entre la
infraccién y la detencion del juego.

Violencia

Durante el partido pueden producirse actos de volencia contrarios al espiritu de deportividad y del
juego limpio. Los érbitros y, si fuera necesario, las fuerzas de orden publico, deben atajarlos de
inmediato.

Cuando se produzcan actos de violenciaen los que se vean implicadosjugadores o personal de
banquillo del equipo en el terreno de juego o en sus proximidades, los arbitros adoptaran las
medidas oportunas para atajarlos.

Cualquiera de las personas mencionadas anteriormente que sea responsable de actos de agresion
flagrantes contra los adversarios o los arbitros debe ser descalificadaEl arbitro principal debera
informar del incidente al organismo responsable de la competicion.

Los agentes de las fuerzas del orden publico s6lo pueden entrar en el terreno de juego si los
arbitros se lo solicitan. No obstante, si los espectadores invaden el terreno de juego con la
intencion manifiesta de cometer actos violentos, los agentes de las fuerzas de orden publico
deberan intervenir de manera inmediata para proteger a los equipos y a logrbitros.

Todas las demas zonas, incluyendo accesos, salidas, pasillos, vestuarios, etc. estan bajo la
jurisdiccién de los organizadores de la competicién y de los agentes de las fuerzas de orden
publico.

Los arbitros no deben permitir las aciones fisicas de los jugadoreso del personal de banquillo del
equipo que puedan conducir al deterioro del equipamiento de juego.

Cuando los arbitros observen algin comportamiento de esta naturaleza, advertiran
inmediatamente al entrenador del equipo infractor.

Si estas acciones se repitieran, se sancionara de inmediato una falta técnica a la persona
personasimplicadas.
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Una falta técnica es una falta de jugadorque no implica contacto y esde caracter conductual, que

1 Hacer caso omiso a las advertencias de los arbitros.
1 Tocar irrespetuosamente a los arbitros, comisario, oficiales de mesa o miembros del banquillo

Dirigirse irrespetuosamente a los arbitros, comisario, oficiales de mesa cadversarios.

Utilizar un lenguaje o realizar gestos que puedan ofender o incitar a los espectadores.

Molestar a un adversario o impedir su vision agitando las manos cerca de sus 0jos.

El excesivomovimiento de los codos.

Retrasar el juego tocandoel balon después de que el balon atraviese la canasta o evitando que
un sague se realice con rapidez.

Dejarse caer para simular una falta.

Colgarse del aro de manera que soporte todo el peso del jugador, a menos que lo agarre
momentaneamente después deun mate o que, a juicio del arbitro, intente evitar lesionarse o

1 Un jugador defensor comete una interposicién durante el Gltimo o dnico tiro libre. Se
concederd un (1) punto al equipo atacante, seguido de la penalizacién de unafalta técnica
sancionada al jugador defensor.

Una falta técnica del personal de banquillo del equipo es una falta por dirigirse o tocar
irrespetuosamente a los arbitros, comisario, oficiales de mesa o adversarios, o una infracciéon de
caracter procedimental o administrativo.

Un entrenador también sera descalificado cuando:
1 Haya sido sancionado condos (2) faltas técnicas (C) a consecuencia de su comportamiento

1 Haya sido sancionado contres (3) faltas técnicas, todasel | as ( 6 B&) o una de
consecuencia del comportamiento antideportivo del personal de banquillo del equipo.

Si un entrenador es descalificado segun el Art.38.3.3, dicha falta técnica sera la Unica falta que se
penalizara yno se administrara ninguna penalizacién adicional por la falta descalificante.

1 un jugador, se le anotara una falta técnica como falta de jugador y contara para las faltas de
1 el personal de banquillodel equipo, se anotara una falta técnica al entrenador y no contara para
Se concederan dos (2) tiros libres a los adversarios, seguidos de:

1 Un saque desde la prolongacion de la linea central, enfrente de la mesale oficiales.
1 Un salto entre dos en el circulo central para comenzar el primerperiodo.

38.3 Definicién
38.3.1
incluye perono se limita a:
de equipo.
1
1
1
1
1
1
1
lesionar a otro jugador.
38.3.2
38.3.3
personal antideportivo.
38.3.4
38.4 Penalizacién
38.4.1 Si la falta técnica la comete:
equipo.
las faltas de equipo.
38.4.2
Art.39 Enfrentamientos
39.1 Definicion

Un enfrentamiento es una accion fisica mutua entre dos (2) o mas adversarios (jugadoresy
personal de bamuillo del equipo).

Este articulo sélo se refiereal personal de banquillo del equipo que abandonen los limites de la
zona de banquillo de equipo durante un enfrentamiento o cualquier situacién que pueda derivar en
enfrentamiento.
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39.2.2

39.2.3

39.3

39.3.1

39.3.2

39.3.3

39.3.4

Regla

Seréan descalificados los sustitutos, jugadores excluidos o asistentes de equipo que abandonen la
zona de banquillo de equipo durante un enfrentamiento o durante cualquier situacion que pueda
derivar en enfrentamiento.

Solo el entrenador y/oel entrenador ayudante estan autorizados a abandonar la zona de banquillo
de equipo durante un enfrentamiento o durante cualquier situacion que pueda derivar en
enfrentamiento, para ayudar a los arbitros a mantener o restablecer el orden. En tal caso, no sera
descalificados

Si el entrenador y/oel entrenador ayudante abandonan la zona de banquillo de equipo y no ayudan
o intentan ayudar a los arbitros a mantener o restaurar el orden, seran descalificados.

Penalizaci6n

Independientemente del nimero del personal de banquillo del equipo descalificado por abandonar
la zona de banquillo de equipo, sélo sesancionaréa una falta técnica (8§ al entrenador.

Si se descalifica a personal de banquillo del equipo de ambos equipos en aplicacion de este
articulo y no quedan por administrar otras penalizaciones de faltas, el juego se reanudara de la
siguiente manera.

Si aproximadamente al mismo tiempo de detenerse el juego por el enfrentamiento:

1 Se logra una canasta vélida, se concederd el balén al equipo e lo recibié para que realice un
saque desde la linea de fondo.

1 Un equipo tenia el control del balén o derecho a él, se le concedera el balén para que realice un
saque desde la prolongacién de la linea central, enfrente de la mesale oficiales.

1 Ningln equipo tenia el control del balén ni derecho al mismo, se produce una situaciéon de
salto.

Todas las faltas descalificantes se registraran como se describe en el apartado B.8.3. y no contaran
para las faltas de equipo.

Todas las penalizacions de las faltas cometidas por los jugadores en la pista antes dd
enfrentamiento o de cualquier situacién que derivase en él,serdn consideradas de conformidad
con el Art.42 (Situaciones especiales).
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REGLA SIETE DISPOSICIONES GENERALES

Un jugador que haya cometido cinco (5) faltas, personales y/o técnicas, sera informado al respecto
por el arbitro y debera abandonar el partidode inmediato. Debe ser sustituido en treinta (30)

Las faltas cometidas por un jugador que haya cometido anteriormentecinco faltas se consideran
faltas de jugador excluido y se cargaran y anotaran en el acta al entrenador@®d.

Un equipo se encuentra en una situacién de penalizacién por faltas de equipo cuando ha cometido

Se considerara que bdas las faltas de un equipo cometidas durante un intervalo de juego forman

Todas las faltas de un equipo cometidas durante unperiodo extra forman parte del cuarto periodo.

Cuando un equipo se encuentra en situacion de penalizacién por faltas de equipo, todas las faltas
personales posteriores cometidas por sus jugadores sobre un jugador que no esté en accion de
tiro se penalizaran con dos (2) tiros libres, en lugar deun saque.

Si la falta personal la comete un jugador del equipo con control del balén, o del equipo con
derecho al balén, dicha falta se penalizara mediante un saque para los adversarios.

Durante el mismo periodo de reloj parado después deuna infraccion pueden surgir situaciones

Se anotaran todas las faltas y se identificaran las penalizaciones.
Se determinard el orden en que se cometieron todas las faltas.

Se cancelaran todas las penalizaciones iguales contra ambos equipos y todas las penalizaciones
de faltas dobles en el orden en que fueron sancionadas Una vez que se han cancelado las

El derecho a la posesion del balén como parte de la Ultima penalizacion cancelara cualquier
Una vez que el bal6n esté vivo durante el primer o Uico tiro libre o en un saque, esa penalizacion

no podra utilizarse para cancelarcualquier penalizacion restante

El resto de penalizaciones se administrara en el orden en que se cometieron.

Art.40  Cinco faltas por jugador
40.1
segundos.
40.2
Art.41 Faltas de equipo:Penalizacion
41.1 Definicién
41.1.1
cuatro (4) faltas en unperiodo.
41.1.2
parte del periodo o periodo extra siguiente.
41.1.3
41.2 Regla
4121
41.2.2
Art.42  Situaciones especiales
42.1 Definicion
especialescuando se comete una falta o faltas adicionales.
42.2 Procedimiento
4221
42.22
42.2.3
penalizaciones se considerara que nunca han ocurrido.
42.2.4
derecho anterior a la posesion del baldn.
42.2.5
42.2.6
42.2.7

Si después de la cancelacion de penalizaciones iguas contra ambos equipos no queda ninguna
otra por administrar, el partido se reanudara del siguiente modo.
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Si aproximadamente al mismo tiempo que la primera infraccién:

1 Se logra una canasta valida, se concedera el balén al equipo que lo recibié para quesalice un
saque desde la linea de fondo.

1 Un equipo tenia el control del bal6n o derecho a él, se le concedera el balén para que realice un
saque en el punto mas cercano a donde se cometio la primera infraccion.

1 Ningun equipo tenia el control del balon ni derecho al mismo, se produce una situacion de
salto.

Art.43  Tiros libres

43.1 Definicién

43.1.1 Un tiro libre es una oportunidad concedida a un jugador para que consiga un (1) punto, sin
oposicién, desde una posicion detids de la linea de tiros libres y dentro del semicirculo.

43.1.2 Una serie de tiros libres se define como todos los tiros libres y/o la posterior posesion resultantes
de una Unica penalizacién de falta.

43.2 Regla

43.2.1. Cuando se sefala una falta personalel tiro o tiros libres se concederan del siguiente moda

1 El jugador objeto de la falta sera el que ¢s lance.

1 Si hay una solicitud para sustituirlo, debe lanzarel tiro o tiros libres antes de abandonar el
juego.

1 Si debe abandonar el partido por lesién, poe haber cometido cinco faltas o haber sido
descalificado, su sustituto lanzara el tiro o tiros libres. Si no se dispone de ningun sustituto, los
lanzar& cualquier compafiero de equipodesignado por su entrenador.

43.2.2 Cuando se sefiala una falta técnica, walquier jugador del equipo adversario designado por su
entrenador podra lanzar los iros libres.
43.2.3 El lanzador de los tiros libres:

1 Ocupara una posicion detras de la linea de tiros libresy dentro del semicirculo.

9 Podra utilizar cualquier método para efectuar el tiro libre pero debera conseguir que el balén
entre en la canasta por su parte superior ogue toque el aro.

1 Soltara el balén antes de cinco (5) segundos desde que el arbitro ponga el balén a su
disposicion.

1 No pisara la linea de tiros libres ni entrara en la zona restringida hasta que el balén haya
entrado en la canasta o haya tocado el aro.

1 No amagara el tiro libre.

43.2.4 Los jugadores situados en el pasillo de tiros libres tienen derecho a ocupar posiciones alternas

cuya profundidad es deun (1) metro (Esquema 6).

Durante los tiros libres, estos jugadores:

1 No ocuparan posiciones del pasillode tiros libres a las que no tengan derecho.

1 No entraran en la zona restringida, en la zona neutral ni abandonaran su posiciéren el pasillo
de tiros libres hasta que el balén haya abandonado las manos del lanzador.

1 No desconcertaran al lanzadorcon sus acciones.
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43.2.5

43.2.6

43.3

43.3.1

43.3.2

43.3.3

Esquema 6 Posiciones de los jugadores durante los tiros libres

Los jugadores que ro estan situados en el pasillo de tiros libres permaneceran por detras de la
prolongacion de la linea de tiros libres y de la linea de lanzamiento ddres puntos hasta que
concluya el tiro libre.

Durante uno o varios tiros libres que sean seguidos @ otra(s) serie(s) de tiros libres o de un saque,
todos los jugadores permaneceran por detras de la prolongacién de la linea de tiros libres y de la
linea de lanzamiento detres puntos.

Una infraccién de los Art.43.2.3, 43.2.443.2.5 0 8.2.6 es una viohcion.
Penalizacién
Si se convierte un tiro libre yla violacién la comete el lanzadorel punto no sera valido.

Se ignorara aualquier otra violacion de cualquier jugador que se produzca justo antes,
aproximadamente al mismo tiempo o tras laviolacion cometida por el lanzador deltiro libre.

Se concederd a los adversarios un saqueen la prolongacion de la linea de tiros libres, a menos que
queden por administrar uno o mas tiros libres o una penalizacién que conlleve un saque.

Si se convierte el tiro libre y la violacién la comete cualquier jugador que no sea el lanzador:
i El punto, si se convierte, sera valido.
1 Las violaciones se ignoraran.

Si se trata del ultimo o Unico tiro libre, el baldn se concedera a los adversarios para que ficen un
saque desde cualquier punto de la linea de fondo.

Si no se convierte el tiro librey la violacion la comete:

1 Ellanzador o un compafiero del lanzador durante el Gltimo o Unico tiro libre, se concedera a los
adversarios un saque en la prolongacién de la linea de tiros libres a menos que el mismo
equipo que lanzdtenga derecho a una posesion posterior.

Un adversariodel lanzador, se le concedera aeste un nuevo tiro libre.

Ambos equipos durante el Ultimo o Unico tiro libre, se produce una situacion de salto.

E ]
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Error rectificable

44.2
44.2.1

44.2.2

44.2.3

44.2.4

44.25

44.2.6

Definicion

Los é&rbitros pueden corregir un error si se ha ignorado involuntariamente una regla
exclusivamente en una de estas situaciones:

1 Conceder uno o varios tires libres a los que no se tiene derecho.

1 No conceder uno o varios tiros libres a los que se tiene derecho.

1 Conceder o anular puntos por error.

1 Permitir lanzar uno o varios tiros libresal jugador equivocado.

Procedimiento general

Para quelos errores arriba mencionados sean rectificables, los arbitros, comisariq si lo hubiera, u
oficiales de mesa deben descubrirlos antes de que el balén esté vivo a continuacién del primer
balén que quede muerto después de que el reloj se haya puesto en nraha tras el error.

Un arbitro puede detener el juego inmediatamenteal descubrir un error rectificable, siempre que
no ponga a ningln equipo en desventaja.

Seran vélidas las faltas cometidas, los puntos conseguidos, el tiempo transcurrido y demas
actividad adicional que pueda haber ocurrido después del error yantes de su descubrimiento.

Tras la correccion del error, a menos que se especifique lo contrario en estas reglasl juego se
reanudara en el punto en que se detuvo para correq el error. El balén se concedera al equipo con
derecho al balén en el momento en que se detuvo el juego para laectificacion.

Una vez que se ha descubierto un error que todavia es rectificable:

1 Si el jugador |mpI|cado en su correcuon esta en el banqunlo tras haber sido sustituido
legalmente debe volver al
terreno de juego—a—menes—qae—es{e—leaenad&para tomar parte en Ia correccién del error. En
ese momento pasa a ser jugalor.

Tras la correccién del error, puede permanecer en el partidea menos que se haya solicitadode
nuevo su sustitucion, en cuyo caso puede abandonar el terreno de juego.

9 Si se sustituy6 al jugador porestar lesionado, por haber cometido su quinta (5) falta o haber
sido descalificado, su sustituto debera tomar parte en la rectificacién del error.

Los errores rectificables no pueden corregirse una vez que el arbitro principal ha firmado el acta.

44.2.7 Los arbitros pueden corregir cualquier eror o equivocacion del anotador o del cronometrador

44.3
44.3.1

referente al tanteo, nimero de faltas, tiempos muertos, tiempo transcurrido de mas o de menos, antes
de que el arbitro principal firme el acta.

Procedimiento especial
Conceder uno o mas tiros Ibres a los que no se tenia derecho.

Se cancelaran los tiros libres lanzadosa consecuencia del error y el partido se reanudara del
siguiente modo:
1 Si el reloj de partido no se ha puesto en marcha, se concedera un saquele lateral a la altura de
la prolongacion de la linea de tiros libresal equipo al que se le han cancelado los tiros libres.
1 Si el reloj de partido se ha puesto en marcha y:
i El equipo con control de balén o con derecho al mismo en el momento de descubrirse el
error es el mismo que tenia el control de balén al producirse el error, 0
i Ningun equipo tiene el control de balén al descubrirse el error
se concedera el balén al equipo con derecho al bal6n en el momento delescubrirse el error.
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44.3.2

44.3.3

1 Si el reloj de partido se ha puesto en macha y al descubrirse el error el equipo que controla el
balén o tiene derecho al mismo es el equipo contrario al que tenia el control de balén cuando
se produjo el error, se produce una situacion de salto.

1 Si el reloj de partido se ha puesto en marcha yal descubrirse el error se han concedido uno o
varios tiros libres como resultado de una falta, se administraran los tiros libres y se concedera
un saque al equipo que controlaba el balén al producirse el error.

No conceder uno o mas tiros libres merecidos.

1 Sila posesion del balén no ha cambiado desde que se cometid el error, el juego se reanudara
tras la correccién del error como después de un tiro libre normal.

1 Si el mismo equipo logra una canasta tras habérsele concedido por errorel saque, se ignorara
el error.

Permitir que el tiro o tiros libres los lance el jugador equivocado.

Se cancelaran dichos tiros libres, asi como la posesion del baldon si forma parte de la penalizacién,
y se concederd el balon a los oponentes para que efeéten un saque de lateral a la altura de la
prolongacion de la linea de tiros libres a menos que deban administrarse penalizaciones de otras
infracciones.
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REGLA OCHO & ARBITROS, OFICIALES DE MESA, COMISARIO:

OBLIGACIONES Y DERECHOS

Los arbitros seran un (1) arbitro principal y uno (1) o dos (2) arbitros auxiliares. Seran ayudados por

Los oficiales de mesa seran un anotador, un ayudante de anotador, un cronometrador y un

El comisario se sentard entre el anotador y el cronometrador. Su principal labor durante el partido
es supervisar el trabajo de los oficiales de mesa y ayudar al arbitro principal yos auxiliares en el

Los arbitros de un partido no debentener ninguna relacién con los equipos participantes.

Los arbitros, oficiales de mesa y comisario dirigiran el partido de acuerdo con estas reglas y no

El uniforme de los arbitros consistira en una camiseta de arbitro, un pantal6n largo negro,

Designara el reloj oficial del partido, el dispositivo de veinticuatro(24) segundos, el cronémetro y

Elegira el balon de juego entre los dos (2) balones usados que por lo menos proporcionara el
equipo local. En caso de que ninguno de estos dos balones sea adecuado como balén de juego,

No permitira que ningun jugador utilice objetos que puedan causar lesiones a los demés

Administrara el salto entre dos al inicio del primer periodoy el saquede posesion alternaal inicio

Tendra autoridad para determinar que un equipo debe perder el partido por incomparecencia.

Examinard detenidamente el acta al final del tiempo de juego y siempre que lo considere

Art.45  Arbitros, oficiales de mesa y comisario
45.1
los oficiales de mesa y un comisariq si lo hubiera.
45.2
operador dd dispositivo de veinticuatro (24) segundos.
45.3
desarrollo correcto del encuentro.
45.4
45.5
tienen autoridad para modificarlas.
45.6
calcetines negros y zapatillas de baloncesto negras.
45.7 Los &rbitros y los oficiales de mesa estardn uniformados.
Art.46  Arbitro principal: Obligaciones y Facultades
El arbitro principal:
46.1 Inspeccionara y aprobara todo el equipamiento que se utilizara durante el partido.
46.2
reconocera a los oficiales de nesa.
46.3
puede escoger el mejor baldn disponible.
46.4
jugadores.
46.5
de los demasperiodos.
46.6 Tendré autoridad para detener un partdo cuando las condiciones lo justifiquen.
46.7
46.8
necesario.
46.9

Aprobaréa con su firma el acta al final del tiempo de juego, concluyendo asi la vinculacién de los
arbitros con el partido. Laautoridad de los arbitros comenzara cuando lleguen al terreno de juego
veinte (20) minutos antes de la hora programada para el inicio del prtido y finalizara cuando los
arbitros den la aprobacién a la sefal del reloj de partido indicando laconclusién del tiempo de
juego.
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46.11

46.12

46.13

Art.47

Haréa constar en el reverso del acta, antes de firmarla,
i Cualquier incomparecencia o falta descalificante.
i Cualquier conducta antideportiva de los jugadoreso del personal de banquillodel
equipo que se produzca antes de los veinte (20) minutos previos al inicio del partido o
entre el final del tiempo de juego y la aprobacidny firma del acta.

En tal caso, el arbitro principal (el comisario si esta presente) debera enviar un informe detallado a
los organizadores de la competicion.

Tomara la decisién final cuando sea necesario o cuando los arbitros no se pongan de acuerdo.

Puede consultar al arbitro auxliar, al comisario, si lo hubiera, y/o a los oficiales de mesa para
tomar la decision final.

Estara autorizado paraaprobar y usar el equipamiento técnico, si estuviera disponible,con el fin de
decidir, antes de firmar el acta, si un ultimo lanzamiento se realizé dentro del tiempo de juego al
final de cada periodo o periodo extray/o si dicho lanzamiento.tiene una validez de dos (2) o tres (3)
puntos.

Tendr4 autoridad para tomar decisiones sobre cualquier aspecto que no se contemple
expresamerte en estas reglas

Arbitros: Obligaciones y Facultades

47.1

47.2

47.3

47.4

475

47.6

47.7

47.8

Los arbitros tienen autoridad para decidir sobre las infracciones de estas reglas cometidas tanto
en el interior como en el exterior delas lineas de demarcacion, incluyendo la mesade oficiales, los
banquillos de equipo y lasinmediaciones de las lineas limitrofes

Los arbitros haran sonar su silbato cuando se cometa una infraccién de las reglas, cuando finalice
un periodo o cuando lo consideren necesario para detener el juego. No hardn sonar su silbato
después de un lanzamiento conseguido, un tiro libre valido o cuando el balén pase a estar vivo.

Al determinar si se debe sancionar un contacto o una violacion, los &rbitros debeén considerar en

cada caso los siguientes principios fundamentales:

9 El espiritu y el propésito de las reglas y la necesidad de mantener la integridad del juego.

i Consistencia en la aplicacién del concepto de &entaja/desventajéd Los arbitros no deben
interrumpir el juego sin necesidad para sancionar contactos personales que son incidentales y
gue no conceden ninguna ventaja al infractor ni ponen en desventaja a su adversario.

1 Consistencia al aplicar el sentido com(n en cada partido, teniendo presenteel talento de los
jugadores implicados y su actitud y conducta durante el partido.

i Consistencia para mantener un equilibrio entre el control del partido y la fluidez del juego,
6sintiendod | o que | os jugador es eljuego eequtera.n d

Si algin equipo formula una protesta, el arbitro principal (el comisario si estuviera presente)
informara del incidente a la organizacion de la competicién en el plazo deuna (1) hora desde la
finalizacién del partido.

Si un arbitro se lesiona o si por cualquier otra razén no puede continuar con su labor antes de
cinco (5) minutos, el partido se reanudard El otro u otros arbitros continuaran hasta el final del
partido, a menos que exista la posibilidad de sustituir al arbitro Esionado por otro arbitro
cualificado. Después de consultar con el comisario,si lo hubiera, el otro arbitro decidird sobre la
posible sustitucion.

En todos los partidos internacionales, cualquier comunicacién verbal que sea necesariapara
aclarar una decision se realizara en inglés.

Cada arbitro tiene autoridad para tomar decisiones dentro de los limites desus obligaciones, pero
no tiene autoridad para ignorar o cuestionar las decisiones adoptadas por ebtro u otros arbitros.

Las decisiones adoptadas por los arbitros son definitivas y no se pueden discutir ni ignorar

esarrtr
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Los equipos, anotando los nombres y nimeros de los jugadores que van a empezar el partido y

Art.48 El anotador y el ayudante de anotadorObligaciones

48.1 El anotador dispondra de un acta y guardaa un registro de:

1
de los sustitutos que participan en el partido. Cuando se produzca una infraccién de las reglas
relativa al cinco (5) inicial, sustituciones o nimero de los jugadores, avisara al arbitro mas
cercano en cuanto sea posible.

i Eltanteo arrastrado, anotando los lanzamientos y tiros libres conseguidos.

1 Las faltas sefialadas a cada jugador. Debe advertir inmediatamente aun arbitro cuando un
jugador cometa cinco faltas. Anotara las faltas sefialadas a cada entrenador y advertira aun
arbitro en cuanto un entrenador deba ser descalificado. Del mismo modo, debe comunicarle al
arbitro que un jugador ha cometido dos (2) faltas antideportivas y debe ser dscalificado.

1 Los tiempos muertos. Notificara a los arbitrosla solicitud de tiempo muerto de un equipo en la
siguiente oportunidad de tiempo muerto y, por medio de un arbitro, comunicara al entrenador
gue no dispone de mas tiempos muertos enuna parte o periodo extra.

1 La siguiente posesion alterna, manejando la flecha de posesion alterna. El anotador cambiara
la direccion de la flecha en cuanto finalice el segundo periodo, puesto que los equipos
intercambiaran las canastas durante la segunda parte.

48.2 El anotador también:

1 Indicara el nimero de faltas que comete cada jugador levantando el indicador con el nimero
de faltas cometidas por dicho jugador de manera visible par ambos entrenadores.

i Colocarad el marcador de faltas de equipo sobre la mesade oficiales, en su extremo mas
cercano a la zona dé banquillo del equipo que se encuentra en situacion de penalizacion por
faltas de equipo después de que el baldn esté vivo tras la cuartéalta de equipo en unperiodo.

1 Efectuard las sustituciones.

1 Hard sonar su sefial s6lo cuando el baldén pase a estarmuerto y antes de que vuelva a estar
vivo. Su sefalno detiene el reloj de partidoni el juego ni tampoco provoca que el balén quede
muerto.

48.3 El ayudante de anotador manejara el marcador y ayudara abhnotador. En caso de que exista
alguna discrepancia irresoluble entre el marcador y el acta oficial, ésta tendra prioridad y el
marcador se corregira en consecuencia.

48.4 Si se descubre un error de anotacion:

9 Durante el partido, el anotador debe esperaral primer balén muerto antes de hacer sonar su
sefal.

1 Al final del tiempo de juego pero antes de la firma del arbitro principal, el error debe corregirse,
aunque dicha correccion afecte al resultado final del partido.

1 Después de que el arbitro principal haya firmado el acta, el error no puede corregirse. El arbitro
principal o el comisario, si lo hubiese, debeenviar un informe detallado a los organizadores de
la competicion.

Art.49 Cronometrador: Obligaciones

49.1 El cronometrador dispondra de un reloj de partido y un cronémetro y:

1 Medira el tiempo de juego, tiempos muertos e intervalos de juego.

1 Se asegurarade que la sefial del reloj de partido suena de manera potente y automatica al final
del tiempo de juego de unperiodo.

1 Emplear& cualquier medio posible para avisar a los &rbitros de manera inmediata si su sefial no
suena o no es oida.

1 Avisara a los equipos y a los arbitros al menos tres(3) minutos antes del inicio del tercer
periodo.

49.2 El cronometrador medira el tiempo de juego de la siguiente manera:

f

Pondré en marcha el reloj de partido:

fi durante un salto entre dos, cuando el balén es legalmente tocado por un saltador.
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49.3

49.4

Art.50

después de un Gltimo o Unico tiro libre fallado y si el balon permanece viva cuando el
bal6n toca o es tocado por un jugador sobre el terreno de juego.

fi durante un saque, cuando el balén toca o es tocadolegalmente por un jugador sobre el

terreno de juego.

91 Detendra el reloj de partido cuando:

fi Finalice el tiempo de juego de un periodo, si el propio reloj de partido no lo detiene
automaticamente.
Un arbitro hace sonar su silbato estando el balén vivo.
Se consigue una canasta en contra del equipo que ha solicitado un tiempo muerto.
Se consigue una canastacuando el reloj de partido muestra 2:00 minutos o menos del
cuarto periodo yde cualquier periodo extra.
Suena la sefial de veinticuatro (24) segundos mientras un equipo tiene el control de
balén.

=t

1 e | B 1

=13

El cronometrador medira lostiempos muertos del siguiente modo:

1 Iniciara el cronémetro en cuanto el arbitro haga sonar su silbato y realce la sefial del tiempo
muerto.

9 Haré sonar su sefial cuando hayan transcurridocincuenta (50) segundos del tiempo muerto.

1 Hara sonar su sefial cuando finalice el tiempo muerto.

El cronometrador también medird losintervalos de juegode este moda

1 Iniciard el dispositivo en cuanto finalice el periodo anterior.

1 Haréa sonar su sefial antes del primer y tercerperiodos cuando queden tres (3) minutos y un (1)
minuto y treinta (30) segundos para su inicio.

1 Haréa sonar su sefial antes del segundo y cuartoperiodos y cada periodo extra cuando queden
treinta (30) segundos para su inicio.

9 Haré sonar su sefial y al mismo tiempo detendra elcrondmetro en cuanto finalice un intervalo
de juego.

Operador del reloj de veinticuatro (24) sequndos: Obligaciones

50.1

de juego.

50.2

El operador de veinticuatro (24) segundos estara provisto de un dispositivo deveinticuatro (24)
segundos que manejara de & siguiente manera:

Iniciara o continuara la cuenta cuando;
i Un equipo obtenga el control de un balén vivo en el terreno de juego.
1  En un saque, el balontoque o sea legalmente tocado por cualquier jugador sobre el terreno

Un simple togue del balon por parte de un adversario no inicia una nueva cuenta de veinticuatro
(24) segundos si el mismo equipo mantiene el control del balén.

Siempre que un arbitro haga sonar su silbato a consecuencia de:

1  Una falta o violacién (no porque el equipo que no controla el bal6n provoque que elbalon
abandone los limites del terreno de juego),

i Que se detenga el partido por cualquier razén valida del equipo que no tiene el control del

balén

1  Que se detenga el partido por cualquier razén valla no relacionada con ninguno de los
equipos, a menos que se ponga a los adversarios en desventaja,

el dispositivo de 24 segundos:

1. Se detendray volveraa veinticuatro (24) segundos y no mostrara ninguna cifra, tan pronto
como:

El balon entre legalmente en el cesto.

El balon toque el aro del cesto de los adversarios (a menos que se encaje entre el aro
y el tablero)

Se conceda a ese equipo un saque desde pista trasera-tires-libres.

Se conceda a ese equipo uno o mas tiros libres.

La infraccion a las reglasla cometa el equipo con control del balén.

> >

>



REGLAS OFICIALES DE BALONG@BSZO @ Abrige

FEeB Pagin@9de66

2.  Se detendra pero no volvera a veinticuatro (24) segundosuando se conceda un sague desde
pista delantera al mismo equipo que tenia el control del bal6n y el dispositivade veinticuatro
(24) segundes muestre catorce (14) segundos 0 mas.

3. Se detendrd y volvera a catorce (14) segundosuando se conceda un saque desde pista
delantera al mismo equipo que tenia el control del balén y el dispositivade veinticuatro (24)
segundos muestre trece (13) segundos 0 menos.

503 Detendra, pero no reiniciarala cuenta, cuando el mismo equipo que tenia el control de balén deba
realizar un saque como consecuencia de:
1 Un balén que sale fuera de las lineadimitrofes.
1 Un jugador del mismo equipo resulta lesionado.
1 Una situacion de salto.
9 Una doble falta.
1 Una cancelacién de penalizaciones iguales contra ambos equipos.

50.4 Apagara el dispositivo, después de que el balén quede muerto y se haya detenido el relge partido
en cualquier periodo cuando:

9 Cualquier equipo obtenga un nuevo control de balén y queden menos de veinticuatro (24)
segundos en el reloj de partido.

9 El reloj de veinticuatro (24) segundos deba volver a catorce (14) segundos en pista delantera
siempre que el tiempo restante en el reloj de partido £a menor de catorce (14) segundos.

La sefial de veinticuatro(24) segundos no detiene el reloj de partido ni el juego, niprovoca que el
bal6n quede muerto, a menos que un equipo tengael control del balén.
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Afi SENALES DE LOS ARBITROS

A Las sefales de los arbitros ilustradas en estas reglas son las Unicas oficiales y todos los arbitros
deben emplearlas en todos los partidos
2 Es importante que los oficiales de mesa también se familaricen con estas sefiales

l. TANTEO

1 2 3 4 5
UN PUNTO DOS PUNTOS INTENTO DE TRE|CANASTA VALID/ CANASTA

PUNTOS DE TRES PUNTOS | ANULADA @)
JUEGO ANULADO

l\/

U

Tres dedos exten

Un dedo, bajando [ Dos dedos, bajan Z)i?;ndidos dedes didos de ambas[Desplazar los
la muneca do la mufieca manos brazos una  vez
_

Il. RELACIONADAS CON ERELOJ
6 7 8 9
DETENER EL RELOPOR DETENER EL RELQ A? REANUDAR REINICIAR LOS 24 14
VIOLAQON POR FALTA ’

O DETENER EL JUEG 2 ‘L RELOJ SEGUNDOS

O NO DAR INICIO Al
RELOJpitando al mismo
tiempo)

(pitando al mismo tiempo)

\

&

l Pufio cerrado, palma hacig ./ Rotar la mano con el

Palma abierta @abajo, sefialando  a 13 cortar con la mano dedo indice levantado
cintura del infractor
M. ADMINISTRATIVAS

10 11 12 13 ] 14
SUSTITUTON AUTORIZACION |[TIEMPO MUERT(Q COMUNICACION | CONTEO VISIBLE
(pitando al mismo | PARA ENTRAR (pitando al mismo | ENTRE L&|(cinco y ocho
tiempo) tiempo) ARBITROS Y segundos)

OFICIALES DH

MESA 4’\

Mover la palma|En forma de T, Dedos mostrando

abierta hacia el| mostrando el dedo la cuenta
indice Pulgar hacia arriba

Cruzar antebrazos | CU€rPO
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IV.

TIPOS DE VIOLACIONES

Rotar los pufios

AVANCE

16

" E
5 A\TE

REGATE ILEGAL

Batir antebrazos

hacia delante

-
35 REGATE ILEGAL
@ DMPANAR

Media rotacioén,

18

"| Brazo extendido,

mostrando 3 dedos

TRES SEGUNDOS

19

CINCO SEGUNDOS

Mostrar 5 dedos

20
OCHO SEGUNDOS

Mostrar 8 dedos

21

$ UNDOS

dedos

VEINTICUATRO

Tocar el hombrocon los

22
BALON DEVUELTO
PISTA TRASERA

Mover el brazo a ambo
lados, dedo
extendido

A

indiceSI

23

IEIF INTENCIONADO

|

Cr_w

Senialar el pie con el dedo
indice

24
FUERA DE BANDA Y/q
f ICCION DEL

‘ [ 30

Sefialar con el dedo indice
paralelo a las lineas
laterales

25
BALON

RETENIDOSITUACION
DE SALTO

Pulgares levantados seguidos
del indice en direcciéon a la
flecha de posesion alterna
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PASO1 3 NUMERO DEL JUGADOR

COMUNICACION DE UNAFALTA A LA MESA DE BEICIALES3 PASOS

26
No. 4

27 28
No. 5 No. 6

:
¥,

31
No. 9
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PASO2 34 TIPO DE FALTA

38 39 40 41
UsoO ILEGAL DE | BLOQUEO MOVIMIENTO AGARRAR
MANOS (ataque o defensa) EXCESIVO DE CODOS

Ambas manos en la Agarrar la  muifieca
Golpear la mufieca cintura Mover el codo hacial hacia abajo
42 43 44 45
EMPUJAR O CARGAR | CARGAR DEL EQUIPO CONDOBLE
SIN BALON CONBALON CONTROL DE BALON

Sefialar con pufio Cruzar los pufios de

Imitar un empujon Golpear la palma con el| cerrado la canasta del ambas manosp

pufio cerrado equipo infractor

46
TECNICA

Mostrar la palma en forma

47

48

deT

ANTIDEPORTIVA

Agarrar la mufieca encima
de la cabeza

DESCALIFICANTE

Ambos pufios cerrados




