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MODELO DE AUTOINFORME TEMPORADA 2015/2016
Este autoinforme debe ser entregado, como máximo, 5 días después de que se reciba por mail el aviso de que el partido se encuentra cargado en el CANAL FGB de Youtube.
	ÁRBITRO :

	PARTIDO y CATEGORÍA:

	RESULTADO: 

	COMPAÑERO:

	FECHA DE CARGA EN CANAL FGB y FECHA DE ENTREGA:                                       /


1. MECÁNICA  (INDICA AL MENOS  5 ACCIONES EN LAS QUE SE CUMPLAN O NO LAS INDICACIONES RELATIVAS A MECÁNICA Y TÉCNICA DE ARBITRAJE –CON ESPECIAL ATENCIÓN A CUANDO NO SE CUMPLAN- EN RELACIÓN A LAS SITUACIONES ESTABLECIDAS ENTRE LA A y LA J, INDICANDO SIEMPRE MINUTO Y SEGUNDO DEL MINUTAJE DEL VÍDEO)
A. USA LA SEÑALIZACIÓN ESTABLECIDA CON ESPECIAL ATENCIÓN A LAS NUEVAS SEÑALES Y A LA NATURALEZA DE LA FALTA.

B. REALIZA EL PROCEDIMIENTO ESTABLECIDO PARA EL SALTO ENTRE DOS.

· C. SAQUES
· D. ADELANTARSE AL JUEGO
· E. RESPONSABILIDAD (primaria, compartida, secundaria)
· F. DOS O TRES PUNTOS
· G. COMUNICACIÓN
· H. COLA (congelar, penetrar, siempre por fuera)
· I. CABEZA (buscar ventanas, paso atrás)
· J. CONTRAATAQUES y TRANSICIONES
3. CRITERIO DE FALTAS Y VIOLACIONES  (INDICA AL MENOS  5 ACCIONES EN LAS QUE SE CUMPLAN O NO LAS INDICACIONES RELATIVAS A CRITERIO DE FALTAS Y VIOLACIONES –CON ESPECIAL ATENCIÓN A CUANDO NO SE CUMPLAN- EN RELACIÓN A LAS SITUACIONES ESTABLECIDAS ENTRE LA A y LA P, INDICANDO SIEMPRE MINUTO Y SEGUNDO DEL MINUTAJE DEL VÍDEO)
· A. TRES SEGUNDOS
· B. CAMPO ATRÁS
· C. PIE
· D. PASOS
· E. NUEVA CUENTA 14/24 SEG
· F. FALTAS EVITABLES
· G. OBVIEDADES
· H. USO DE MANOS
· I. FLOPPING
· J. VERTICALIDADES
· K. SIN BALÓN
· L. FLOPPING
· M. ACCIÓN CONTINUA
· N. ANTIDEPORTIVAS
· Ñ. ATAQUE/DEFENSA
· O. JUEGO DE POSTE
· P. PANTALLAS
4. CONTROL DEL PARTIDO (INDICA, SI LAS HAY, AL MENOS  5 ACCIONES EN LAS QUE SE CUMPLAN O NO LAS INDICACIONES RELATIVAS A CONTROL DEL PARTIDO –CON ESPECIAL ATENCIÓN A CUANDO NO SE CUMPLAN- EN RELACIÓN A LAS SITUACIONES ESTABLECIDAS ENTRE LA A y LA D INDICANDO SIEMPRE MINUTO Y SEGUNDO DEL MINUTAJE DEL VÍDEO)
A. COMUNICACIÓN CON LOS PARTICIPANTES (JUGADORES, ENTRENADORES, OTRO ÁRBITRO Y OFICIALES DE MESA) Y LENGUAJE CORPORAL.
B. CONTROL DE RELOJES (14/24 y RELOJ DE PARTIDO)
C. FINAL DE CUARTO Y DE PARTIDO
D. RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS
E. OTROS ASPECTOS (DISCIPLINARIOS, SENTIDO COMÚN, TEMPO DE PARTIDO, ETC…)
